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Mariana,

Vamos a emprender
contigo un viaje
muy interesante y
divertido.

Hola, somos

Alejo /

iVerés qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!

iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones. ..,

aqui tenemos TODO!

Las cartillas de Escuela Nueva serdn nuestros mapas, mira como estdn
organizadas para que puedas recorrer el camino mds fécilmente.
Vamos a recorrer UNIDADES que se dividen en GUIAS: 1 2 3 4

Cada Guia se divide en cuatro partes: A, B, Cy D. Por eso vas a ver
que las gufas se ordenon,osi: GUIA TA, GUIA 1B, GUIA 1C, GUIA 1D; e
GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C, GUIA 2D... y asi sucesivamente. r

Fn lo PARTE A de las m fe invitamos a resolver situaciones

problema con tus ideas y con las de tus comparieros; intenta inventar
fus propias soluciones, que aunque no siempre sean las mejores,

fe ayudardn a enfender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender se
parece mds a fransformar, poco a poco, las ideas que uno tiene de las
cosas, de la gente, del mundo, ... que a memorizar lo que g

ofros nos dicen. w

En lo PARTE B de las GUIAS realizargs actividades para

que amplies y profundices tus conocimientos. Te pediremos,
que junfo a fus compaderos, compares soluciones y decidas
sobre las que fe parecen mejor.




A
En lo PARTE C de las GUIAS realizaras actividades Ww
para que precises y amplies lo que has aprendido @gﬁw“

en las dos partes anteriores.

Fn la PARTE D de las m realizards actividades

para que apliques lo que has aprendido a
situaciones de tu vida y de tu comunidad.

Estas imdagenes

se llaman leconos, las
encontrards a lo largo
de las cartillas para
que sepas qué hacer en
diferentes
momentos.

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo

lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suefios, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si

a ;VOLAR!
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Nuevamente el sistema
decimal de numeracion



Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 1. AVANCEMOS EN EL CONOCIMIENTO
DE LA ESTRUCTURA DEL SDN

® |dentifico y uso medidas relativas en distintos contextos.

® Justifico el valor de posicién en el sislema de numeracién decimal en relacion con el conteo
recurrente de unidades.

® Resuelvo y formulo problemas en situaciones de proporcionalidad directa, inversa y producto de medidas.

® Predigo pafrones de variacién en una secuencia numérica, geométrica o grdfica.

® Consfruyo igualdades v desigualdades numéricas como representacién de relaciones entre disfintos datos.

Matematicas



GUIA 2. CONOZCAMOS LOS NUMEROS MAS ALLA DE UN MILLON

e |dentifico y uso medidas relativas en disfintos contextos.

e Justifico el valor de posicion en el sistema de numeracion decimal en relacion con el conteo
recurrente de unidades.

e Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicién, transformacion,
comparacién e igualacién.

e Resuelvo y formulo problemas a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones,
consultas o experimentos.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas

Unidad 1



Avancemos en el conocimiento
de la estructura del SDN

Evaluemos lo que sabemos de la numeracion
/\‘3‘0 3ld s,

o

1. Utiliza los billetes del CRA v paga la cantidad de dinero que

\.‘\ se indica. Haz los pagos utilizando la menor cantidad de
)"\ billetes y monedas que sea posible.
< 20.500 ¢ 327.150 & 980.500 & 793.250

2. Caleula cuantos billetes de la denominacion que se indica, se necesitan para
completar la cantidad de dinero que se pide en cada caso. Primero responde
haciendo cuentas y después verifica tu resultado utilizando los billetes.

¢ Completa $100.000 con billetes
de $20.000

¢ Completa $370.000 con billetes
de $10.000

¢ Completa $225.000 con billetes
de $5.000

3. Descubre la regla con la que varia cada secuencia de nimeros y escribe los
4 nimeros que siguen. Hazlo de dos formas, como nimeros y en palabras.

v 3.920 3.940 3.960 ...
¢ 53.370 53.570 53.770...
< 403.000 443.000 483.000...

Matematicas
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4. Encuentra el nimero que hace falta para que la igualdad sea verdadera.
v 23.476 + _ = 400.000
v 200.000=__ + 85.000

v 53.000 = 72.150 - __

v 230x__ = 23.000

v 1.550 = =310

5. Escribe los nimeros anterior y siguiente a los ndmeros dados.

& 3.747 ¢ 99.999 ¢ 500.000

L5306 $5% 334
333 t 734 123
891 1100 548

7. Representa $55.200 utilizando billetes de $10.000, $1.000
y monedas de $100. Emplea la menor cantidad de cada
denominacién. Reparte ese dinero por partes iguales entre ¢

(abd'
\>\ /o

personas. Cuando sea necesario cambiar un billete 0 moneda, R 5y
. ., . Ee)
por ofros de menor denominacién, usa solamente billetes de g8 %
$1.000 y monedas de $100. % ? g
Guia 1A
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Empaquemos tarjetas y sobres

‘z;oa\a o 9’0
< b % 1. Empaca las tarjetas en sobres azules, los sobres azules en
? % sobres rojos vy los sobres rojos en sobres morados.

Elaboren este material.

200 farjefas. I

50 sobres azules.

L N

Para distinguir los sobres
pueden hacer algunas rayas
del color respectivo.

20 sobres rojos y 5 sobres morados.

: . Busqu u
Los sobres morados son mds grandes. Busquen que en los sobres morados
quepan al menos 5 sobres rojos, en los rojos 5 sobres azules y en éstos al
menos 5 farjefas.
Forma de empacar:

Primer paso: Sofia empaca farjefas en sobres azules.

Segundo paso: Rafael toma estos sobres llenos v los empaca en sobres rojos.

Tercer paso: Juan toma estos sobres rojos y los empaca en sobres morados.

los empaques se hacen de 2 en 2, de 3 en 3, de 4 en 4, etc.

Matematicas



Base de empaques

Diremos que la base de un empaque es la cantidad de tarjetas que se empacan
en un sobre azul y de sobres de menor valor en sobres de mayor valor.

Ejemplo: un empaque de base 2 consiste en:

N - I
R I
BRI 1 sobre morado

2. Hagan los empaques en base dos.
Llenen completamente un sobre morado y contesten las siguientes preguntas:

¢ 5Cudntas farjefas van en un sobre 10jo?
< sCudntas tarjefas van en un sobre morado?

< 3Cudnfos sobres azules van en uno morado?

3. Tomen 51 tarjefas y hagan los empaques en base 2. Primero llenen todos los
sobres azules que puedan con esa cantidad de tarjefas. Después llenen los sobres
rojos que sean posibles con los sobres azules que lograron llenar y por dltimo
llenen todos los sobres morados con los sobres rojos que lograron completar.

¥ 5Cudnfos sobres morados pudieron llenar?

& sCudntos sobres rojos llenos quedaron sueltos?

< sCudntos sobres azules llenos quedaron sueltos?

< sCudntas tarjetas quedaron sueltase

Guia 1B
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4. Tomen los cantidades de tarjetas que se indican, hagan los empaques en la base
que en cada caso se da. Después de completar todos los empaques contesten las

preguntas de la actividad anterior.

»

34 tarjetas Base 3 & 157 tarjetas Base 4

»
v

5. Hagan los empaques para tener las cantidades de sobres que se indican y digan
la totalidad de tarjetas que se necesitan en cada caso.

2 sobres morados, 3 sobres rojos sueltos,
1 sobre azul suelto y 2 tarjetas sueltas,
en base 4.

¥ 1 sobre morado, 1 sobre azul y una
farjefa, en base 2.

< 1 sobre morado, 2 sobres rojos y
2 tarjetas, en base 3.

6. Intenten calcular cuéntos sobres morados se alcanzan a llenar y cudntos sobres v
farjefas sueltas quedan, si se empacan 26 tarjetas en base 2. Después de hacer

los céleulos, hagan los empaques y comprueben su respuesta.

7. Intenten calcular cuéntas tarjetas hay en total en: 2 sobres morados, 1 sobre rojo
suelto, 2 sobres azules sueltos y 2 tarjetas sueltas, en base 3. Comprueben su

respuesta utilizando los sobres v tarjetas.
QQ\(aba/o
oo

. Q‘esenrd
2
. <
Josa;oxd

Matematicas
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Representemos los empaques con diagramas de arbol

Diagrama de érbol empaque
Base 2

/N /N

AWARVAWA

3‘0aja SO
,\'ﬂ /O

?‘\\\ " 1. Hoaz los diagramas de arbol para los empaques:
r\
}\\ ¢ Enbase3 ¢ Enbase 4

2. Haz los diagramas de érbol en ofras situaciones semejantes a los sobres y
contesta las preguntas:

2 botones se empacan en una bolsa pléstica, 3 bolsas plasticas en 1 bolsa de
tela, 4 bolsas de tela en una caja de cartén y 2 cajas de cartén en 1 caja
de madera.

< sCudntos botones van en una caja de madera?

¢ 5Cudntas cajas de madera se alcanzarian a llenar con 190 botones?

Guia 1C
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%

3. Pidanle a su profesora o profesor
que les ensefie el juego de “la
casa de cambio”, practiquenlo y
después contesten las siguientes
preguntas. Primero intenten
contestar haciendo cuentas, si
necesitan, ayddense con dibujos,
después utilicen las fichas para
comprobar sus respuestas.

¥ Sejuega en base 3 3Cudntas fichas verdes se necesitan para obtfener
1 ficha morada? Y scudntas para una amarilla? Elaboren el diagrama
de arbol correspondiente.

¥ Sejuega en base 4. Se inicia con 143 fichas. Indiquen las fichas de
cada color con las que termina el ganador.

& Se juega en base 10 vy se inicia con 3.567 fichas. Indiquen las fichas
de cada color con las que termina el ganador.

4. Pidanle al profesor o profesora que les ensefie el juego de "base y punto”,
practiquenlo vy después calculen la cantidad de puntos que se hacen en cada caso.

En base 3 En base 4

Matematicas
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El ébaco y “la casa de cambio”

Para facilitar los célculos de “la casa de cambio”, es util usar el dbaco.
Ejemplo: se juega en base 2 y se empieza con 29 fichas verdes.
5Con cudnfas fichas de cada color termina el ganador?

29E> 14 1

7O1E> 3111071

El ganador termina con 1 amarilla,

] ] ] O ] 1 morada, 1 roja, O azules y 1 verde.

,\@‘Oaia S0, 5. Utiliza el dbaco para resolver las siguientes preguntas:
¢ .

y ¢ Sejuega en base 3y se empieza con 165 fichas verdes.
/JS\\ »Con cudnfas fichas de cada color termina el ganador?

Al

< Si el ganador termina con 2 fichas amarillas, 1 rojay 2 verdes
en un juego de “la casa de cambio” en base 4, scon cudntas
fichas verdes empezé el juego?

wtabaj,
x> ?,
4 oo o,
< )
Q —
w [
[V (%]
- ? o
o ~
GuialC
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Apliquemos lo aprendido

o, 1. Enunaisla del Océano Pacifico los pobladores se dedicaban

) a la cria de ovejas. Sus vecinos de la isla mds cercana eran

& tejedores. Entre las dos islas habia un intercambio de productos
que consistia en cambiar ovejas por tejidos. Se inventaron una

forma particular de contar.

Por cada oveja o
fejido que confaban,
levantaban un dedo.

Cuando se levantaban todos los dedos de las dos manos, este conteo se cambiaba
por un anillo. Bajaban los dedos y seguian contando como al principio.

Cuando en cada dedo se habia colocado un anillo, este conteo se cambiaba
por una pulsera. Se quitaban los anillos y continuaban el conteo.

Matematicas



Un dia Julién, habitante de la isla de ovejas, viajé a la isla de los tejidos para
cambiar algunas ovejas por tejidos. El nimero de ovejas que Juan queria cambiar
lo llevaba representado en una hojita asf:

« Por cada oveja Julian recibe un
tejido. 5Cudntos tejidos recibe
Julién en este viaje?

Cada una de las siguientes tarjetas representa el nimero de ovejas que Julién llevé a
cambiar en ofros viajes que hizo a la isla de los tejidos, en los meses indicados.

0]

O

0]

Marzo Junio Julio

« Dibuja las tarjetas en tu cuaderno y haz los siguientes cdlculos.

»Cudntas ovejas llevé Julidn en cada uno de sus viajes?

sEn qué mes llevé el mayor nimero de ovejas?

sEn qué mes llevé el menor nimero de ovejas?

sEn algunos de estos viajes llevo Julién el mismo nimero de ovejas?

»Cudntas ovejas llevé Julian a la isla de los tejidos durante esfos cinco meses?

< Elabora la tarjeta donde representes con los simbolos de Julién, el nimero total
de ovejas que cambié durante los cinco meses.

GuialD
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2. los vecinos de la vereda San Vicente han organizado una prospera microempresa
para fabricar jabones de bafio. la forma de empacar es la siguiente:

5 jabones 5 estuches

1 bolsa 1 caja

»

< Haz los cdlculos en tu cuaderno.

En una bolsa hay 5 jabones, scudntos jabones hay en 3 bolsas?
En un estuche hay 5 bolsas, scuantos jabones hay en fotal?

Para llenar 4 estuches, scuéntas bolsas se necesitan@

Cada caja contiene 5 estuches, scudntas bolsas hay en una caja?

5Cudntos jabones se requieren para llenar una caja?

3. Colabora en el despacho de pedidos.

Los pedidos diarios se anotan en una planilla. Debido al intenso trabaijo,
la planilla del dia esté incompleta. Copiala y complétala en tu cuaderno.

Matematicas



Pedidos Forma de empacar

Comprador Nomero de Cajas Estuches Bolsas Jabones

jabones sueltos
Sr Martinez 54 2 4
Escuela "Santa Marta” 2 1 1 2
Industria “El Roble” 140 2 2
Cooperativa de padres 368 2 2 3 2
Sala de belleza “Salomé” Q5 2 2
Tienda comunal 2 4 4 4

¢ Al envio de la tienda comunal se quiere agregar un jabédn de oferfa.
5Cudl seria el nimero fotal de jabones para empacare 5Cudl serd el
empaque més comodo para mandar este envio?

4. Un nifio propone cémo escribir facilmente un pedido segin la forma
de empacar. Sin necesidad de especificar cajas, estuches, bolsas,
jabones sueltos; sencillomente con un nimero en el cual cada cifra
esté en el lugar asignado a cada uno de los diferentes empaques.

Ejemplo: el pedido que anotamos 1302 significa:

1 caja, 3 estuches, O bolsas, 2 jabones sueltos.

& Escribe en tu cuademo el significado de los siguientes pedidos:

Cajas estuches bolsas jabones sueltos
2.034 ° ° ° e
341 Q ° 9 Q
1.444 ° ° 0 0
1.100 Q Q Q Q
?;Q?x\a en 97, Q\Wba/o
s A (e} . X Q,
= ot 5. Comparen sus procedimientos y respuestas. e 2
GuialD
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Conozcamos los numeros
mas alla de un millon

Comparemos el SDN con el juego de “la casa de cambio”

El SDN y “la casa de cambio”

El SDN es como empacar
sobres o como el juego de “la
casa de cambio” en base 10.

(bala sy, 1. Resuelve los problemas siguientes:
o

: < Un juego de "la casa de cambio” en base 10 se empieza
& con 3.786 unidades. Con cuéntas unidades de mil, cuantas

centenas sueltas, cudnfas decenas sueltas y cudntas unidades
sueltas, termina el jugadore

El ganador de un juego de "la casa de cambio” en base 10
fermina con:

<

3 decenas de mil, 2 unidades de mil, L x13bajo
3 decenas y @ unidades. sCon cudntas

unidades se empezo el juego?

N

Qxesen,d
: Josa;0¥6

Matematicas



Contemos mas alla de un millon

Escalera
De 10.000 en 10.000 1.000.000
A partir de 900.000

un millén

990.000 novecientos noventa mil

980.000 novecientos ochenta mil

970.000 | novecientos setenta mil

960.000| novecientos sesenta mil

950.000| novecientos cincuenta mil

940.000 novecientos cuarenta mil

930.000 novecientos treinta mil

920.000 novecientos veinte mil

910.000| novecientos diez mil

900.000 | novecientos mil

baja g
>
<X O/O

\ ) 1. Complefa las siguientes escaleras:

& < Hasta 1.900.000
1.300.000 ‘ un millén trescientos mil

1.200.000 | un millén doscientos mil

1.100.000 un millén cien mil




¢ Hasta 1.110.000

1.030.000 | un millén treinta mil

1.020.000 | un millén veinte mil

un millén diez mil

1.010.000

& Hasta 1.410.000

1.320.000 | un millén trescientos veinte mil

1.310.000 | un millén trescientos diez mil

un milldén trescientos mil

1.300.000

¢ Hasta 2.010.000

2.002.000 ‘ dos millones dos mil

2.001.000 | dos millones un mil

2.000.000 | dos millones

2. Comparen sus respuestas.

Matematicas
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Representemos en el abaco

Representaciones en el dbaco de cantidades mayores de millén

“treinta y dos mil quinientos sesenta y tres millones doscientos setenta y nueve mil tres

‘Qajd N
>
‘\* oy

A

2\ €N
QfQ

(- [

2\82

E|E| E

O O | c

0} N

Sl ol I o R o _
E'EEEEEE'EE

O Ol O Ol O 0)

(0} [0} (0}

O O | © O | O O
cn_?)8m_g8w_uo)8wm8
80—080—080—080—0
ol S| ol o] S| o] ol S| o o| | ©
= | o = | o = | o = | O
c|l ol @]l <] ol S|l | o]l @] <c| o] B
O] o <« O] 0o <« O] O] =«|] O| O | c
OloolD]OO|laol DO o]l DO [a] D
31215161312 712100]3

<

»

n”

ey

Representa en el dbaco y lee los siguientes nimeros:

5.326.463 < 12.000.526

326.010.040 & 46.893.050.001

Escribe los nimeros:

Seis millones cuatro cientos cincuenta y tres mil diez y siete.

Doscientos cuarenta y siete mil millones quince mil. N
x13lajo

N

X

Comparen sus respuestas.

Qxesenfd




Viajemos

\a en . .
&\)a\ 97, L. Imaginen que los estudiantes de cuarto grado, de su escuela,

biﬁ.‘¢ ° planean una excursién hasta la capital del departamento en
v / que viven o hasta Bogotd, segin acuerden con su profesora o

. 3

[ ) : - .
profesor. Pidanle que los oriente para definir la ruta, medios de

fransporte y cosfos.

Hagan un presupuesto (o sea
un plan de gastos), para ello
pueden hacer cosas como:

< Enun mapa de Colombia identifiquen la ruta que
fendrian que tomar.

ot ™ds  Sitienen la forma de consultar en Internet vayan a las direcciones

\
= % > http://www.mapas.com.co y http://maps.google.com/
. ! ansun:r | Salamina e Bl A TR L S
“’\ Nu:Lm: nd i Marulanda MarquewHa @\ =9 \ csf:(:m’ R

Neira

Ierbo -::I mzales L~

Cogua
'l.

f
I | chinchina
SR

a
& T A s
Virginia b Wuril
' Dosquebradas S e
Pereira & \
ago !
<A anta Isabel

¥ =

Tablo CEJI'?aSoé e

I } B
|~ Quimbaye_Circasia —
=
L ~
. Armenia Cﬂlﬂ"ﬂ
I
\La Tebaida [/ e i e oL
B
) i
Pijao ]
[ 4
a /
1 Rawira
\ /
7
A
N~
1
\

& Pregunten si desde donde viven, hasta la ciudad de destino, pueden hacer
el viaje por tierra o tienen que usar ofro medio de transporte.

Matematicas
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> Averigien el tiempo que se demora el viaje. Como seguramente el viaje les

b4
fomard varios dias y varios trayectos, hagan una tabla como la siguiente:
Trayecto | Lugarde | Lugarde Duracién Fecha de | Fechade | Mediode | Valorunitario
Salida Llegada | aproximada inicio regreso | transporte o valor por
persona del
transporte
A
B
C
G e T g e I S S S g S S i i e

v

(desayunos, almuerzos, comidas, otras comidas y bebidas).

Hagan ofra tabla en la que registren ofros gastos: hospedaje y alimentacion

misma ruta e itinerario o van a seguir un plan distinto?

persona individual.

) Alimentacién
Trayecto Hospedaje -
desayuno | almuerzo comida otras
G S S e W e S e T e S S e A g

¥ Decidan coémo van a hacer el viaje de regreso. slo van a hacer siguiendo la

¥ Cadleulen el valor total del viaje para todas las personas que viajan y para cada

Total de gastos para el vigje
Sitios de interés Transporte Hospedaje | Alimentacién| TOTAL
1 persona
Total de
personas
Guia 2D
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¥ Elaboren un croquis del mapa de Colombia o de su departamento y tracen la ruta
que van a seguir. Si van a fomar una rufa distinta de regreso, indiquen ambas.
Representen cada frayecto con un color diferente para distinguirlos fécilmente v,
ademds, indiquen la longitud en Km de cada tramo.

Consulten algunos datos que les
interesen de sitios o ciudades que les
llame la atencién.

< De los pueblos o ciudades por los que planean pasar escojan al
menos la quinta parte de ellos y consulten cosas como:

Departamento al que pertenece.

Numero de habitantes.

Fecha de fundacion.

Clima.

Altura sobre el nivel del mar.

Tipo de ropa que deberia usarse.

Identifiquen si es o no capital de departamento.

Describan algunos hechos histéricos de
importancia y algunos sitios de inferés.

x M4 L. NP .- ,
W ° s+ Sitienen posibilidad de utilizar Infernet, consulten a través de un

I
= \.é ®  buscador como www.google.com.co y cologuen el nombre del
~ municipio o ciudad de sus infereses.

iQué tal hacer
realidad un viaje
semejante!
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Unidad 2

Procedimientos de
multiplicar y dividir




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 3. CALCULEMOS MULTIPLICACIONES Y DIVISIONES MAS RAPIDO

e |denfifico y uso medidas relativas en distinfos confextos.

e Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las relaciones y propiedades
de los nimeros naturales y sus operaciones.

* Modelo situaciones de dependencia mediante la proporcionalidad directa e inversa.

e Justifico regularidades y propiedades de los nimeros, sus relaciones y operaciones.

e Reconozco el uso de algunas magnitudes (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y masa,
duracion, rapidez, temperatura) y de algunas de las unidades que se usan para medir cantidades
de la magnitud respectiva en situaciones aditivas y multiplicativas.

* Analizo y explico relaciones de dependencia entfre cantidades que varian en el tiempo con cierta
regularidad en situaciones econémicas, sociales y de las ciencias naturales.

.

GUIA 4. APRENDAMOS TRUCOS DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR

e Justifico el valor de posicion en el sistema de numeracion decimal en relacién con el conteo
recurrente de unidades.

e Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las relaciones y propiedades
de los nimeros naturales y sus operaciones.

e Uso diversas estrategias de cdlculo y de estimacién para resolver problemas en situaciones adifivas
y mulfiplicativas.

e Justifico regularidades y propiedades de los nimeros, sus relaciones y operaciones.

.

Matematicas




GUIA 5. USEMOS EL ABACO PARA CALCULAR
MULTIPLICACIONES Y DIVISIONES

® Inferprefo las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medicion, relaciones parte todo,
cocienfe, razones y proporciones.

e Justifico el valor de posicién en el sislema de numeracién decimal en relacién con el conteo
recurrente de unidades.

® Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicién, transformacién,
comparacién e igualacion.

* Modelo situaciones de dependencia mediante la proporcionalidad directa e inversa.

e Uso diversas estrategias de cdlculo y de estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas
y multiplicativas.

® Selecciono unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas para
diferentes mediciones.

® Reconozco el uso de algunas magnitudes (longitud, drea, volumen, capacidad, peso y masa,
duracion, rapidez, temperatura) y de algunas de las unidades que se usan para medir cantidades
de la magnitud respectiva en situaciones aditivas y multiplicativas.

J

Me permite desarrollar mis

Competencias

en Matematicas
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Calculemos multiplicaciones
y divisiones mas rapido

Trabajemos con distancias

aja
«.«?}b j SO/

“\\\ - 1. Toma el mapa de la ruta que se elaboré en la actividad de la Guia
- 2D y haz una tabla en la que registres la longitud en Km de cada
2\ frayecto. Haz el histograma correspondiente a esta tabla.

¢ 5Cudl es el trayecto més corto?
v sCudl es el trayecto més largo?

« Supdn que viajas en un carro
que recorre 50 Km cada hora.
Haz cdleulos y da el tiempo
aproximado que durarias

en recorrer cada frayecto.
Sugerencia: da el tiempo en
horas y minutos.

¥ Haz una fabla en la que consignes esta informacion.

<& Ahora haz nuevamente los cdlculos suponiendo que el carro se
mueve un poco mds répido, que recorre 60 Km cada hora.

2. Complefa la tabla.

Tiempo invertido por distancia y velocidad

Distancia en Km Km recorridos por hora Tiempo invertido en horas

120 Km 60 Km

160 Km 30 Km

80 Km 50 Km

3 en
/\@\QVMZ“& gf%o o wabaj, 5

L P C

Pv% 3. Comparen sus procedimientos y respuestas.

o

. Qxesen,d
: ’Osa;me’

¥
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Recordemos como calculamos algunas multiplicaciones

2\ €N
‘\’b\o 9).0

,\@\oaia So,,
" 1. sRecuerdas como calcular multiplicaciones de un nimero por
: 10, 100, 1.000, efc.2
| Calcula el resultado de las siguientes multiplicaciones:
v 82x10 v 246 x 10 v 36 x100
& 100x 53 < 1.000 x 236 < 2.348 x 1.000

% 2. Comenten la forma como calcularon las multiplicaciones anteriores.

P%% & Péngase de acuerdo en una regla que les permita calcular
¥ de forma rapida multiplicaciones por 10, 100, etc.

Para multiplicar por 10

83x'|0=83,\0

( Se agrega un cero.

83 x 10 |:>

C d
8

1y
C d
8 3

830
Para multiplicar por 100
83 x 100 = 8300
AN
(Se agregan dos ceros)
Dm|{Um| c|d|u Um

813

Como Id —>10u

lc —»10d
Se corre un lugar
a la izquierda.

Una explicacion

83 X 100 = 83 X (10 X 10)
= (83X 10)X 10
= (830) X 10

= 8.300

) 8.300

Guia 3B




3. Escriban una explicacion para justificar que
para multiplicar:

¢ 83 x 1.000 se agregan 3 ceros a 83.

¢ 83 x 10.000 se agregan 4 ceros a 83.

4. Dibujen dbacos en los que representen
los lugares a la izquierda que hay que
correr el nimero, para calcular las
siguientes multiplicaciones:

¢ 75x100 ¢ 100 x 236 ¢ 10.000 x 2.346

<Y 4.231 x 10.000 v 532x10 Y 147 x 100.000

5. Dibujen ébacos del sistema de medidas de longitud o de peso para calcular el
resulfado de las siguientes multiplicaciones, aplicando la regla de correr uno,

dos, efc., lugares a la izquierda.

36 cm x 100 o 100 x 36 cm

Dm| m | dm |cm| mm Dm| m | dm |[cm| mm
N EN3 |6 ) 3/6]0]0
[«)
On 1y
Dos lugares a la
3.600 cm = 36 m

& 43 cm x 1.000 ¢ 100x82dm

¥ 53 cg x 1.000 ¥ 1.000 x 43 dg _
\\)“aba/o

¢ 10 x 453 Dl ¢ 1000 x 2l ?

Matematicas
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Calculemos multiplicaciones

En la guia 13C
de matemdticas 3, aplicamos la propiedad distributiva
de la multiplicacién respecto a la adicién para calcular
multiplicaciones como:

234 x5

43 x7

¢  3Recuerdas cémo hicimos?

Calcular el resultado de 3.543 x 8

Por la propiedad distributiva
podemos calcular 4 multiplicaciones
mas sencillas.

3.543 = 3.000 + 500 + 40 + 3
3.543 = (3.000 + 500 # 40 + 3) x 87> —

3.543 3.000x 8 =(3x8)x 1.000 24 x 1.000 = 24.000

x 8 |:>5OOX8 =(5x8)x 100 =40x100 = 4.000

40 x 8 =4x8x10 =32x10 = 320

3x8 = 24

28.344

R. 3.543 x 8 = 28.344
«*%\aja Soz, 1. Utiliza la propiedad distributiva para calcular el resultado de
L' ' las siguientes multiplicaciones:

}\ ¢ 236 x7 ¢ 1837 x4 ¢ 53.207 x5

\d en , H A
9%, 2. Apdyense en lo que han hecho para inventar métodos

S by para calcular multiplicaciones como las siguientes:
Pu
e ~ .
Y 3m2dm5cm)x8 Y 4m53cm)x5 o\
2 e 2
¢ (5Kg236g)x3 ¢ (3kilos 1libra)x6 % *
Guia 3 C
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Calculemos divisiones

\a €en .- . . .
»*° "9, 1. Como ya saben calcular multiplicaciones aplicando la propiedad

« . ¥
. b;‘:}‘q °. distributiva de la multiplicacion respecto a la adicién, inventen un
g - P método para calcular divisiones como 3.696 + 3.
W

.

Recuerden que existe la propiedad distributiva de la division
respecto a la adicién a la derecha y no a la izquierda.

A la derecha

(B+6)+2=(8+2)+(6=+2)

L. Se lee "es distinto a”
9 O

(@)

12+(3+2)§&>(12+3)+(12+2)

2. Utilicen el método que inventaron para calcular las siguientes divisiones:

v 828 = 2 & 8.485 +4
v 367 = 2 7 3.679 = 2

5Cudl es la dificultad que encuentran en divisiones como éstas@
5Como se les ocurre solucionarlas?

Una sugerencia 857 = 4

Como 13 > 4.

C§57+4|:>800+4 = 200

Nuevamente 13 = 4
S + 4=
- 50+ 4= 10 vy sobra
y 7+4= 1 ysobra &
G/ =800+ 50+ Dgs7 .4 sobra 1357

y sobra 1
Entonces 857 = 4

Matematicas



3. Utilicen el método sugerido para calcular las siguientes divisiones:
Y 948 +2 v 5785+5
¢ 9.007 =3 ¢ 347 =2

4. Utilicen el método aprendido para hacer divisiones cuyo dividendo es la
medida de una longitud o peso.

¢ Bm6dm3cm)+3 ¢ (24Kg162g)+4

¢ (32m56cm) + 10 ¢ (9Kg24ag)+7

paja g
2>
4\'\ O/O

’& 5. Resuelve los siguientes problemas:

'y

Una tabla de 4 my 35 cm de largo se divide en tres partes iguales,
scudnto mide cada parte?

v,‘,
'peso 120 g
‘ pesa 15 g
sCudnto pesa la bolsa®
oo €n 9r,

/\‘(b oA /oo
. @,&3‘# " 6. Comparen sus procedimientos y respuesfas.
o
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Aprendamos trucos
de las tablas de multiplicar

Multipliquemos por 5

Trucos de algunas multiplicaciones
Seguramente que por el uso, han aprendido algunos resultados
de las tablas de multiplicar.

Hay unos resultados
més féciles de aprender
que oftros.

Los resultados de las multiplicaciones por 2.
Ustedes estan duplicando desde primero.

Calcular @ x 2 > 9 veces 2
O sea 2 veces @

QyQ =18

Los resultados de las multiplicaciones por 10.
Ya saben el resultado que una multiplicacion por 10.

1 x 10, 2x 10, 3x 10, 4% 10, efc
10 x 1 10x 2 10 x 3 10 x 4 efc

Los resultados de las multiplicaciones por 5.
Estos resultados se obtienen facilmente de la multiplicacion por 10.

4%5|C) 4% 10 = 40
Si 10 veces 4 es 40 [> 4x5=20

5 veces 4 es la mitad

bwq/ "~ 1. Utilicen uno de los métodos para calcular rapidamente.

» »

v 7x5 v 5x8 v 5x9

2. Uno del grupo pregunta el resultado de un digito por 5 v los ofros hacen
cuentas mentalmente, gana un punto el que confeste més rapido.

Matematicas

'33



Aprendamos el truco de agregar o quitar veces

Se sabe que 5 X 6 = 30
5Cudnto es / X 62

Como se conoce el valor de 5 veces 6, se agregan 2 veces
mds para completar 7 veces 6

7xé|:> S5veces 6, mds . 2 veces 6

El truco de agregar veces

\—v_/
30 + 12
/x6=42
RULILERY
RN °. 1. Aplica el tfruco "agregar veces” para calcular las siguientes
,X‘ multiplicaciones, a partir del resulfado que se da:
2\ ¥ 3x8 Sesabeque2x8=16 o
R _ ecuerda:
¢ 8x5 Sesabequebx5=25 65%x0=0xb

»

¢ 4x7 Sesabeque2x/ = MO
¢ 12 x 6 Se sabe que 6 x 9= %4

El truco de “quitar veces” Se sabe que 5 X 6 = 30
5Cudnto es 4 X 62

4 x6 |:> 5 veces & menos 1 vez 6
30 = 6
24

2. Aplica el fruco de “quitar veces” para calcular:

v 4x7 Se sabe que 5 x 7 = 35
v 8x7 Se sabe que 9 x 7 = 63
< 3 x4 Se sabe que 4 x 5 =20
¢ 8% 6 Se sabe que 10 x 8 = 80

Guia 4B



El truco de duplicar y sacar mitad

El truco de duplicacién y mitad

Se sabe que 4 X 6 = 24 Se sabe que 6 X 8 = 48
5Cudnto es 8 X 62 2Cudnto es 3 X 82
s

8 veces 6 es el doble de 4 veces 6 3 veces 8 es la mitad de 6 veces 8

Com04x6=24 Como 6 x 8 = 48

OO
o
Enfonces 8 x6=2x24 Entonces 3 x8=48 +2 =24
8 x 6 =48 3x8=24
@‘gaja So,
2 °. 1. Caleula las siguientes multiplicaciones duplicando o
)\ reduciendo a la mitad, a partir del resultado conocido.
A
' ¥8x5=240 4x5=2 v 7x6=242  7x3=3
v 6x9=54 3x9=¢ v 6 x8 =48 3x8=¢
12x9=2¢ Ox3=7%°
pa\a Mo,
< a4 % 2. Pidan a su profesor o profesora que les enserie .
° h!‘wﬂ > . | . o e . " \\)“ /qu
gy el juego de "bingo multiplicativo”. > e
2 &
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Conozcamos como los chinos escriben los numeros

El pueblo chino, como muchos ofros pueblos desde
hace muchos, muchisimos afios, elabord sistemas
para contar y escribir los nimeros. No se sabe con
exactitud desde cuando inventaron escrituras para

los nimeros; se han encontrado huesos que se cree
son de hace unos 3.700 afos, en los que aparecen
marcas; por medio de éstas, los estudiosos han
conocido los signos y las reglas que los chinos de esa
época tenia para escribir los nimeros. A partir de los
estudios hechos, parece que el sistema que utilizaban
era muy parecido al que usan actualmente.

Ellos combinan estos
signos para escribir
los nimeros.

Ejemplo 1: para escribir 63
x+ =
oy

3

6x 10 +

Ejemplo 2: para escribir 2010
= T -
ooy

2x1.000+ 10

Guia 4 D
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& 4 R 1. Descubran la regla de escritura que usan los chinos y
’ P % ) escriban, en el sistema chino, los siguientes nimeros:
¢ 237 ¢ 1.458 & 23.657 ¢ 40.001

2. Traten de ubicar en dénde queda
China y averiguar algo de sus
costumbres, su economia y su hisforia.

Si puedes, explora sobre
China en pdginas web.

Si en el CRA tienen el globo terrdqueo

encuentren a China. Van a encontrar
dos Chinas, averigiien por qué.

Llos romanos también inventaron su propio sistema de escritura de nimeros.

Si se utilizara una regla de escritura basada en la adicién, con estos
signos se podria escribir cualquier cantidad.

Ejemplo 1: para escribir 17 Ejemplo 2: para escribir 168

XVI CLXVIII
AN AN

1O+ 5+ 1 + 1 TOO+ 50+ 10+5+ 1 + 1 +1
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\Daja S
> (o)
x\'ﬁ /O

4, Escribe
sAhora

. 3. Aplica la regla anterior y utiliza los signos basicos de la
numeracién romana para escribir los siguientes nimeros.

Aprecia
la importancia de tener los signos
especiales para el cinco, cincuenta y
quinientos.

los ndmeros 199 v 999 sin utilizar los signos V, Ly D.
aprecias mejor la funcion de estos signos®

Lla romanos, como muchos ofros pueblos, recurrieron a esta idea
de tener unos signos y para representar cualquier cantidad lo que
hacian era sumar su valor.

Los signos V, Ly D también son las huellas de ofra idea que aparece
en la historia, por un principio de economia, para no repetir 6, /'y
hasta @ veces un mismo signo inventaban ofros signos para el 5, 50

y 500.

Asi 199 no lo escribian como CXXXXXXXXXINNIN sino mdés corto
CDXOXXXVIII

Pero los romanos infrodujeron ofras ideas
a su sistema, para fratarlo de hacer

mds econémico, es decir, usar menos

repeticiones de signos.

Guia 4 D



Agregaron una regla de restar
Por ejemplo, para no repetir tanto el | en nimeros como 19, 29, efc.,
inventaron que al escribir los nimeros, los signos no sélo sumaran sino que
también restaran.
sPero cémo saber cudndo se suma y cuéndo se resfa?

Por ejemplo con % Puede ser 10 + 1 = 1 U
el signo:
\(Puede ser 10=1 = Q]

Xl
Los romanos resolvieron este problema diciendo: cada vez que se tengan
dos signos distintos seguidos, si el que estd a la izquierda es de menor
valor que el que estd a la derecha, se resta del mayor el menor.

Este nimero

Por eiemplo es e| cuatro.
O
Vale 1y esta ala — V< Vale 5y esta a la
izquierda. 5-1=4 derecha.

5. Aplica la regla de la resta y di qué nimeros representan estas combinaciones de
signos romanos:

7 iL v IX v IC

La regla parece funcionar bien,
pero todavia tiene problemas. Piensa qué cantidad
representa XIX. 3Es 19 0 212

XIX —> XX —> 10+ (10-1) =10+ 9 =19
XX —> 10+ 1410 =21

Matematicas
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Los romanos fueron muy astutos vy resolvieron esta ambigiedad
diciendo, que siempre que se encontrara que dos signos vecinos, el
de la izquierda era de menor valor que el de la derecha se restaba.

De esta manera la ambigiedad del XIX quedaba resuelta.

6. Aplica la regla y di el nimero que representa.

»

v CIX ¢ MCXIX v LD

7. Aplica las dos reglas de adicién y sustraccion v si es posible,
encuentra dos formas distintas de escribir:

¥ 450 ¢ 45 & 95

Para evitar que un mismo nimero tuviera varias formas de escritura, los romanos
invenTOron una iugodo inteligente. Ellos dijeron, sélo se repiten los signos I, X; C
y M (el T 100,1.000. Muy faciles de identificar los que corresponden a las
umdodes, decenos, cenfenas y unidades de mil) y se van a repetir maximo fres
veces. Los signos secundarios (los otros) V, L'y D no se pueden repetir.

8. Escribe los nimeros de la actividad anterior segin esta nueva regla.

\o én . . . ,
&%, 9. Apliquen las tres reglas del sistema de escritura de los nimeros
~ E , , , . . .

: b:z:: °. romanos para decidir cudles nimeros estan bien escritos y digan

qué nimero representa. En caso de estar mal escrito corrfjanlo.
i

¢ 450 7 45 ¥ 95

10. Escriban los siguientes nimeros con los signos numéricos de los sistemas de
escritura chino y romano.

v 236 v 601 v 50

\)“aba/'od
11. Conversen cudl de los sistemas de escritura de nimeros chino y s B

ol .7 £

romano facilita la operacién suma. : ?
. . - , S
< Redlicen la siguiente suma utilizando estos nimeros: 351 + 123. -

Guia 4D
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Usemos el abaco para calcular
multiplicaciones y divisiones

Las unidades de longitud y “la casa de cambio”

El sistema métrico
de unidades de longitud, es como

el juego de “la casa de cambio” en
base 10.

_E>_

Matematicas

Comparemos las unidades de longitud y el juego de “la casa de cambio’



«22¥%s0, 1, Resuelve los siguientes problemas usando la informacién del
\ diagrama de la pagina anterior:

A
2 ~ . g o2 2 2
/’&\‘ ¢ Di con cudntos kilometros, hectémetros sueltos, decémetros sueltos
- y metros sueltos termina el ganador de un juego en base 10 si se
empieza con 2.305 m.

¢ Siel ganador del juego termina con 3 m, 2. dm, T cmy 2 mm.
2Se juega en base 10, con cudnto milimetros se inicié el juego?

2. Escribe los nimeros que deben ir en los cuadros para que las igualdades se cumplan.

¢ 325cm=[ [m+[ |dm+[ Jcm
¢ 2386m=[ |Hm+[ |Dm+[ |m
¢ 105dm=[ |m+[ |dm

¢ 34m=[]em

G 126mm=[]m+[ Jdm+[ Jem+[ ]mm

Usa el dbaco para realizar
las transformaciones que sean
necesarias.

3. Haz un diagrama como el de la pagina anterior para comparar el sistema decimal
de unidades de peso, con el juego de “la casa de cambio” en base 10.

4. Resuelve los siguientes problemas usando la informacion del diagrama que hiciste:

< Di con cudntos kilogramos, hectogramos sueltos, decagramos sueltos
y gramos sueltos termina el ganador de un juego en base 10 si se
empieza con 3.00/ g.

¢ Siel ganador del juego termina con 3 g, 2 dg, 1 cgy 2 mg. sSe juega
en base 10, con cudntos miligramos se inicié el juego?

5. Escribe los nimeros que faltan para que la igualdad sea verdadera.

¢ 2.307dg=01Dg+[ ]g+[ ldg

R ¢ 3.010g=[1Kg+[ JHg+[ IDg+[ g
”ﬁ“’/ 6. Comparen sus procedimientos y respuestas.

| M

Guia5A
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Multipliquemos mas rapido

El 4baco y la multiplicacién
346 x5 =7

El método basado en la propiedad distributiva,

346 x5=(300+ 40 + 6 ) x 5

se puede hacer mucho mds répido usando el ébaco.

Se multiplica cada cifra por 5

Um | ¢ d u |:> Um | ¢ d u

3 4 15| 20 | 30
Con 30 unidades Con 23 decenas se forman
se forman 3 decenas. 2 centenas.

O Oo

Um | ¢ 4 Um c% u
(=

C>o|
3 2L
= 151200 = 53 |0

Con 17 centenas se forma

1 unidad de mil.

Um

= | 1

(@]
(O}
c

346 x 5 = 1.730

/000
N
w
o

,\&‘?\ala so, L. Utiliza el dbaco para calcular las siguientes multiplicaciones:

:;\&’
}‘»\ ¢ 271x3 ¢ 428 x4 ¢ 506 x7

¢ 2.143x 8 ¢ 32.005 x 6 ¢ 5.346 x9

Matematicas



El mismo método se puede seguir para
calcular multiplicaciones de la medida de una
magnitud por un nimero.

.
2. Caleula las siguientes multiplicaciones:
¢ 3m5dm6cm)x3 ¢ (3Kg2Hgé6g)x7
¢ (324 ¢g)x 4 ¢ (4.275cm)x 6
Unidades del sistema métrico decimal de capacidad
Unidad Patrén
litro ()
Algunas unidades mayores Algunas unidades menores
que el litro que el litro Una décima parte
) ) del litro.
Kilolitro (KI) decilitro (dl) <5
. 1 ) (- Una
1.000 litros ) del litro= centésima parte
del litro.
Hectolitro (HI) centilitro (cl) 5
100 litros —del liro="_«~ ~ Una
100 milésima parte
Decalitro (D) mililitro (ml) ~ —x——dellito
10 litros —— del liroe="
1.000 -
o
'b\oa\a en 9r,
S b e 3. Midan 1 litro de agua y repdrtanlo en 10 partes iguales.
Pﬁfﬁ Aprecien la cantidad de agua que es un decilitro.
\

« Ahora midan una de esas partes y repartanla en 10 partes
iguales. Aprecien la cantidad de agua que es un centilitro.

Guia 5B
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Apreciemos qué tanto seria un mililitro de agua

Es fécil, pero primero digan cudntos
decilitros hay en un centilitro.

Primer paso: consigan un gotero y cuenten, con el mayor
cuidado posible, cuéntas gotas hay en un centilitro.

Segundo paso: ahora que saben cudntas gotas hay en
un centilitro, dividan por 10 esa cantidad de gotas.

El resultado de la divisién es la cantidad de gotas
aproximada que da un mililitro de agua.

Para que lo puedan apreciar mejor, en un vaso pequerio,
ojalé transparente, cuenten esa cantidad de gotas.

4. Hagan un diagrama como el de la primera pdgina de esta guia para comparar
el sistema decimal de unidades de capacidad, con el juego de “la casa de
cambio” en base 10.

5. Resuelvan los siguientes problemas:
<  Digan con cudntos Kilolitros, hectolitros sueltos, decalitros sueltos

y litros sueltos termina el ganador de un juego en base 10 si se
empieza con 6.876 litros.

¥ Si el ganador del juego termina con 2 |, 7 dl, 4 cly 1 ml. 5Se juega
en base 10, con cudnto mililitros se inicié el juego®

aja
«‘3¥3 J SO/

6. Escriban los nimeros que faltan para que la igualdad sea verdadera.
o
. % .

\ ¢ 4621d=Ulp+11+ 14
A
A ¢ 171=k+ L lh+« Do+ L

Matematicas



347 x5 =?

En columna
Um | ¢ d u 3 (4 |7
15 | 20 | 35 X 10
= () )
> CéCDD /:\Q“\ +,] :2 0
(3%5) sy (TR
1 |7 [3 |5

347 x 5 = 1.735

7. Utilicen la escritura en columnas para caleular las siguientes multiplicaciones:

¢ 536x38 ¥ 2.015x9 ¢ 8x5.093
922 " 9, , . .
RO ™S 8. El método que hasta ahora hemos estudiado, nos permite
\b":" ( caleular multiplicaciones por un nimero digito. 2Cémo hacer con
F, g multiplicaciones como 347 x 252 Intenten inventar un método

para estos casos.

Sugerencia:
Como25=20+5

Podemos escribir la multiplicacion 347 x 25 como 347 x (20 + 5)

Ahora por la propiedad distributiva tenemos:
347 x (20 + 5) =347 x 20 + 347 x 5

Obtenemos dos multiplicaciones

Ya sabemos hacer: 5Cémo calcular 347 x 202

347 x 5 347 x 20 = 347 x (2 x 10)
= (347 x2)x 10

Si encontraron un método calculen:

¢ 427 x 18 v 1.236 x 34 ¢ 19 x 2.009

Guia 5B
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Dividamos rapido

El ébaco y la division

369 +3="?

El método basado en la propiedad distributiva

369 +3=(300+60+9)=+3

Se puede hacer més
répido usando el &baco.

Un | ¢ d u |:> Unm | c
3|16 |9
369 -3 =123
paja
T o, . 1. Usa el dbaco y caleula:
/ 848 + 4 v 248 + 2

& v

1
=3

¥ 903 =3

2. Conversen cémo hacer en los casos en que algunas de las divisiones

no sean exactas.

2\ en 9
J’\o K

v 853 +2

Matematicas

5Qué hacer con una divisién como 648 + 32

v 973:7

v 4864 +8

o)
~N o o
’ Pmﬁ " 3. Utilicen el método inventado para calcular las divisiones:

X

Q‘esenrd

(abd'
\)\ Jo

»

N

" 4055(030



Calcular 795 + 6

Um C

Se divide la cifra

de las centenas.

7 L6
1]

/

Se transforma la centena
que sobra en 10 decenas.

Um

Cociente parcial

Residuo parcial

Se transforma la decena
que sobra en 10 unidades.

Um

Cociente parcial

Residuo parcial

‘ Um | ¢ d u
Cociente parcial 9 5
Residuo parcial 1
Se divide 19
decenas entre 6.
c | df| v 19 |6_
9!l 5 1 3
10 N/
Umn | ¢ d u
‘ Cociente parcial 1 3 5
Residuo parcial 1
Se divide 15
d | u unidades entre 6.
3|5 15 | 6
10 3 2\
) Un] c [ d [
Cociente 3 2
Residuo
R. 795 + 6 = 132y sobra 3
Guia 5C
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Una escritura mds corta

694 |3
2

Se empieza dividiendo 6 centenas entre 3. 604 |3_
El resultado o primera cifra del cociente es 2
2 cenfenas, que se escribe: 1
Para quitar el nimero que se ha repartido, o 6'94 |
sea 2 X 3 = 6 cenfenas, se hace la resta. -6
0
Se continta dividiendo @ decenas entre 3. 6 9'4|
El resultado es de 3 decenas, segunda cifra 6l
del cociente. En esfe caso se resta 3 x 3 = 9 09
decenas. -9
0
Finalmente, se divide 4 unidades entre 3. El 6’9’4| 3
resultado es 1 unidad, dltima cifra de cociente.  _ 4 l 231
Se resta 1 x 3 = 3 unidades y sobra 1 unidad 09
que es el residuo. -9
04
=10
1
JRALE so, 4. Utiliza la escritura de la pagina anterior v calcula:
:\ .
;}‘\ v 249 +3 v 5.624 = 4 v 3.826+7

5. Resuelve el siguiente problema:

Soffa, Alfredo y Camila sacaron al mercado 240
naranjas para la venta. Sofia vendié la cuarta parte,
Alfredo la quinta y Camila la mitad.

»Cudntas naranjas vendié cada uno? sSobraron
naranjase 3Cudntase

Matematicas



GRS 6. Conversen coémo hacer divisiones como 152 + 3.
e

e
\bq% 7. Estudien el siguiente procedimiento para dividir 175 + 5.
]

175 = 5

sPuede la cifra de las centenas dividirse entre 52

iFijense 175 es 1 centena,
7 decenas, 5 unidades, que

es lo mismo que 17 decenas,
5 unidades!

1 entre 5
iNo se puedel!

Se empieza dividiendo 17 decenas entre 5. ] 7'515
Fl resultado es 3 decenas, primera cifra del ~15 3
cociente. Se resta 3 x 5 = 15 decenas y sobran Y

2 decenas.

las 5 unidades del 175 forman con las 2 decenas

_ -15 35
que sobraron un total de 25 unidades que —
repartidas entre 5 da 5 unidades, Ultima cifra del
cociente. Se resta de 5 x 5 = 25 unidades vy en 0
este caso el residuo es O.

(a,baja SO/O
’\»\\ - 8. Caleula los siguientes divisiones:

}‘\ v 349|7_ v 876|9 @ 503|6_ ¢ 600|8_
v 5.304|5_ va918|7 & 7.640|8_ ¢ 11.210 |2_

\d en
0?2 9,
sk % 9. Discutan una forma de probar si una divisién estd bien hecha.
R 2 Apliquen este procedimiento para revisar las divisiones del
LY - P |
|

> o

ejercicio anterior.

Guia 5 C
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Resolvamos problemas

Al abordar
un problema es conveniente
tener en cuenta estas
sugerencias.

ACLARAT
PREGUNTA

, 8! TE PieRDES
INo Te DESANIMES!

\, 1. Resuelve los problemas:

¢ Enun sembrado de papa hay 496 plantas. Si se han hecho 8
surcos con el mismo nimero de plantas, scudntas plantas hay
en cada surco®

Matematicas



Jornada en pro de la Cruz Rojo.

Antonio, Beatriz, Hermes y Veronica, alumnos de la Escuela Nueva
"Palominito” y pertenecientes al gobierno escolar, ayudaron en la

colecta del Dia de la Banderita.

Al finalizar la jornada contaron las monedas vy billetes de sus respectivos tarros
y organizaron los dafos en una tabla. Complétala.

<

Dinero recolectado segiin cada persona
Billetes y Antonio Beatriz Hermes | Verdénica | Nimero de Valor
monedas billetes o recolectado por
monedas denominacién
$ 5.000 3 5 2 4
$ 1.000 S 8 16 20
$ 500 24 15 11 0
$ 200 6 0 30 18
$ 100 42 Ol 2] 53
Valor
recolectado
POr persona




En situaciones especiales se acostumbra preparar recetas.

Por ejemplo la de un ponqué.

Ponqué para 24 personas

Ingredientes:

1 libra de harina.

1 libra de azicar.

1 libra de mantequilla.

12 huevos.

20 gr (2 cucharaditas) de
levadura.

200 gr de uvas pasas.
60 cc de vino (2 copitas).

>

¥ Para la fiesta de la escuela se van a preparar 3 ponqués. La sefiora
Esperanza quiere comprar el total de los ingredientes.

Haz la lista del total de ingredientes que tiene que comprar la sefiora
Esperanza.

Hoz las cuentas para saber para cudntas personas, mas o menos, se ha
previsto que alcancen los ponqués.

¢ Sila mama de Jairo solo tiene 4 huevos y quiere hacer un ponqué mas
pequerio con la recefa. Determina la cantidad de los ofros ingredientes que
necesitard vy haz la lista.

2. Averigua con alguien de tu casa o con un vecino, una receta que fe inferese.
Cépiala y escribe los ingredientes y sus cantidades necesarias como si la fueras a
preparar para tus comparferos y companieras.

\d en .
& 9%, 3. Inventen problemas con las recefas que copiaron
~ vy . ©° ’
o ng y resuélvalos. wabaj,
X 9 /] x>
> 1 oo

L2 o g

4. Comparen sus procedimientos y respuestas a los & *
()
>

problemas dados en la Guia 5D.

Matematicas



Relaciones multiplicativas
y fraccionarios




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 6. AVANCEMOS EN EL ESTUDIO
DE RELACIONES ENTRE LOS NUMEROS

® Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las relaciones y propiedades
de los nimeros naturales y sus operaciones.

* Uso diversas estrategias de cdélculo y de estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas
y mulfiplicativas.
e Justifico regularidades y propiedades de los nimeros, sus relaciones y operaciones.

Matematicas



GUIA 7. CONOZCAMOS OTRAS FRACCIONES

® Inferprefo las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medicién, relaciones parte todo,
cocienfe, razones y proporciones.

e |dentifico y uso medidas relativas en distintos confextos.

e Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las relaciones y propiedades
de los nimeros naturales y sus operaciones.

e Uso diversas estrategias de cdlculo y de estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas
y multiplicativas.

e Diferencio y ordeno, en objetos y eventos, propiedades o afribufos que se puedan medir
(longitudes, distancias, dreas de superficies, volimenes de cuerpos sélidos, volomenes de liquidos
y capacidades de recipientes; pesos y masa de cuerpos sélidos; duracién de eventos o procesos;
amplitud de éngulos).

Me permite desarrollar mis

Competencias

en Matematicas

Unidad 3



Avancemos en el estudio de relaciones
entre los numeros

Encontremos multiplos y divisores comunes

pa\a Mo,

’ ~ . " .
ok % 1. Pidanle a su profesor que les enserie el juego de “caminos que
° 3 ‘t;\d S ° n 7

? < se cruzan” y practiquenlo.
U

&

Caminos que se cruzan

2Cudles son los multiplos en los que

los caminos se cruzan?
18, 36, 54, 72, 90, ...

2. Hagan los graficos de los caminos que se indican e identifiquen los
multiplos en los que se cruzan.

& Caminos del 2y 7 & Caminos del 3 y 4 & Caminosdel 3y 6

& Caminos del 2y 4 ¥ Caminosdeldy5 & Caminos del 8 y 12

Matematicas
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Multiplos comunes y minimo comin multiplo

Un nimero es miltiplo comin de dos o mds nimeros, cuando es
multiplo de cada uno de esos nimeros.

Ejemplo

Mltiplos de 6: Mltiplos de 9:

6, 12, 18, 24, 30, 3¢, @, 18, 2/, 36, 45, 54,
48, 54, 60, 66, 72, 78, 72, 81, 90, 99, 108, 117,...

84, 90, @6, 102, 108, 114,...

Los multiplos comunes
son los que estdn en los dos grupos:
18, 36, 54,72, 90, 108, ...

Los primeros cinco de estos nimeros, son los miltiplos comunes de ¢y
9 menores o iguales a 100, que son los mismos nimeros en los que los
caminos se cruzan, en el grafico de la pagina anterior.

Al menor de los multiplos comunes de dos o més nimeros,
se le llama Minimo Com0n Mltiplo.

AN

[ Se simboliza MCM. J

R.EIMCM de 6y 9 es 18.

2. Hagan los listados de los 15 primeros miltiplos de cada uno de los grupos de
ndmeros que a continuacion se dan e identifiquen los multiplos comunes y el MCM.

p S5y8 » 8y 12 ¢ 3,4y5

v v

Guia 6 A
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hallar MCM.

Podemos realizar filas para

®
i
WAL AA AN

o~ N
e 9 AAA~ AR AAAA N
2 VA AAAAA AL AA
A e A @
3cm 3cm 3cm 3cm

A A, WA WA

A pAsAAA

Aon

MAAAAN AN

AMAM-  ANMAL-

e WAAARR A AN
O e ST z s s AANA AN
AAASAL
-0 - ietert @© ~
4 cm 4 cm 4 cm

R. 12 es el minimo comin mdltiplo de 3 y 4.

método anterior para buscar el MCM de:

v 2,3y5

Divisores comunes y Maximo Comin Divisor

¢ 2y5

Una fila con las farjetas de 3 cm y ofra fila con las farjetas de 4 cm, de tal forma
que formen filas paralelas hasta que dichas filas tengan la misma longitud.

12 cm en fotal

12 cm en total

3. Del CRA traigan algunas tarjefas de 2 cm, 3 cm, 4 cmy 5 cm vy sigan el

Un nmero es divisor comin de dos o mdés ndmeros, cuando es divisor de
cada uno de estos nimeros.

Al mayor de los divisores comunes de dos o mds nimeros

Ejemplo

Divisores de 12:
1,2.3,4 6y 12

Matematicas

se le llama Méaximo Comin Divisor.

\( Se simboliza MCD. ]

Divisores de 18:
1,2.3,6 9y

18

Los divisores comunes son los que

estdn en los dos grupos:

1,2,3,y6

R. EEMCD de 12y 18 es 6.




g R I T 858, 8,0
¥ g v T TH g
ese
En la antigua Grecia existio una escuela dirigida por
Pitagoras. Uno de sus intereses fue el conocimiento de los

ndmeros; éstos eran representados con puntos o con piedritas.

N a8 % 1. Representen con piedras o tapas los nimeros comenzando

% ' por el 1 hasta donde ustedes quieran.

Guia 6 B



5Con cudles de estas representaciones se pueden formar parejas sin que sobre (o
falte) alguna piedra?

No se pueden formar parejas.

QANIQ
° AQAQ
QAANQDARQY
QDA

—_
—_

SRR
Q
e

O

Si se pueden formar parejas.
QaQ és <[

* a4 93

+ Q]

)

(e

/&
.8840

2
DR
VAYZ )

2

0
_BDABB
”ggﬁﬁﬁﬁ

5Saben cémo se llaman los nimeros cuya representacion
dio lugar a parejas completase

Son los multiplos

e e b

Son los de la
tabla de 2.

F oon S8
los pares. -
2. _d

" e

Y los otros ndmeros se
llaman impares.

Matematicas



P so, 2. Hoz los dos listas siguientes:
2 .
A & los nimeros pares menores de 50.
' \/
}\ < los nimeros impares menores de 50.
3. Observa las dos listas de la actividad anterior v contesta las prequntas:
Y

& 3Hay algin nimero par que termine en 1 o en 32
& 3Hay algin nimero impar que termine en 2 o en 62

¢ slienes olguno pista que te permita decir si un nimero es par o es impare

4. A vuelo de pdjaro, di cudles de los siguientes nimeros son pares y cudles impares:
v 76 ¢ 91 v 302 ¢ 5.116 v 2.227
& 690.003 & 135.790 ¢ 246.801 & 500.004 « 800.009

\o én
\03\ 9r
® %

= b;ﬁ:ﬁq °. 5. Expresa los siguientes nimeros como un producto donde uno de
v R0 los factores sea 2:
|
v 102 ¢ 618 4 4.326 ¢ 51.130 < 413.004
Arreglos cuadrados
Con impares formemos ofros nimeros.
Volvamos a representar ordenadamente nimeros impares.
T EEEEE
ERCT noosagsgg
5 @ g9 30 9 @
7 @ o (7 G’
Juntemos las dos primeras 9 ¢ & @
representaciones (la de 1y 11 4 "
la de 3). Con ellas hagan un 13 @

(6,]

arreglo de forma conocida.

Los organicé
en un arreglo
cuadrado.

Guia 6 B
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A este arreglo cuadrado agreguémosle la representacion de 5.

[ Agregando 5 pude hacer ]

ofro arreglo cuadrado.

convenientemente la representacion de 7.

Si a este Ultimo arreglo le agregamos
Se obtiene ofro arreglo.

Los arreglos que paso a paso fuimos construyendo, se pueden dibujar as:

CL L X &

oo AAQJAY

o9 BAAY IILAY

00 Bl 9089 ALvAY
A A0 A9 AvQA9 vAVAY

I1+3=4 1T+3+5=9 1 +3+5+/=161+3+5+7+9=25

El nimero de piedras de los arreglos que se fueron construyendo, se

pueden expresar como una multiplicacién.
dovvo0
YoV O VIVe0
dIE® OO0 VP00
oY I 6O099 dIII9
g P9 990 000 POIII

1 X1 2X?2 3X3 4 X4 SX5

6. Contesten: scémo son esos factores y cémo se llaman esos nimeros?

Matematicas



Conozcamos los nimeros primos

NUmeros primos y compuestos

Se dice que un nimero primo es Los nimeros que tienen més de dos
aquél que tiene Unicamente dos divisores diferentes son compuestos.
divisores diferentes.
Ejemplo 2
Ejemplo 1: 12 es compuesto
7 es nimero primo porque tiene més de dos divisores
porque tiene dos divisores 1y 7. 1,2,3,4,6y12.
)2 €n 9
& e % 1. Digan cudles de los nimeros menores de 50 son primos y
b‘“"q ' cudles son compuestos.
= -
|

2. Discutan con sus comparieros si el nimero 1 es primo.

paja s
>
,\'k O/O

S . 3. Copien los siguientes nimeros:
x BEEEGE 9 10
A 12 13 15 24 30 36

“ 37 40 4] 48 51 63

¢ Encierren con un frigngulo A\ los multiplos de 2, con un circulo O los moltiplos de
3, y con un cuadrado [ ] los primos.

v 3De cudl nimero son multiplos los nimeros que quedaron en @3

¢ sHay algon nomero encerrado en [/\l2

v 3Conocen ofros nimeros que tengan las condiciones del nimero anterior?
o . —

¢ 5Qué nimeros les quedaron encerrados en ()2

¢ 3Hay algin nimero encerrado en circulo, triéngulo y cuadrado a la vez?

: iy , - ba

4. Escriban todos los divisores de los nimeros siguientes. De ellos SNV,
. . , . , 3 o,
identifiquen cudles son primos y cudles no. s & 5
I g
» » Y ~ o
v 24 v 48 v 11 ‘. J

Guia 6 C
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4,

DS

o 1. Resuelve los siguientes problemas:

& Don Alberto quiere embaldosinar un corredor de su casa. En el

depésito de materiales para construccion encuentra baldosines de
las siguientes dimensiones: 30 cm y 25 cm de lado.

Don Alberto dice que para el ancho de su

corredor, los dos tamarios sirven y no tiene 0 o

que partir ningdn baldosin. El corredor :

no fiene mdas de 2 m de ancho. sPuedes GL>
T\
-

250,

calcular el ancho del corredor?

Si don Alberto escoge los de 30 cm de
lado. 5Cudntos baldosines colocard a lo
ancho del corredor?

< Lo sefiora Maria hace galletas y las
empaca en dos fipos de paquetes, unos
de 10y otros de 12.

los paquetes los coloca en cajas en las

que solo empaca paquetes de un mismo
fipo y en fodas las cajas quedan con la

misma canfidad de galletas.

5Cudles son los posibles nimeros de
gallefas que van en cada caja?

5Cudl es el nimero minimo de galletas
que cabe en cada caja?

Matematicas



N

DS

o ¢ g, 2. Comparen sus

;?ﬁ?% procedimientos.
\

El transporte intermunicipal entre dos poblaciones estd a cargo de fres compariias
de buses. Una compariia envia un bus cada media hora, ofra compariia

cada 45 minutos y la tercera cada hora. El primer bus de cada una de las

fres companias sale de un mismo pueblo a las 5 de la mafana. 3A qué hora
aproximadamente vuelven a salir tres buses a la vez®2

En la carpinteria hay tres listones de las
longitudes representadas en el dibujo.

El carpintero los va a utilizar para hacer
frozos de la mayor longitud posible sin
desperdiciar la madera. sCudl serd la
longitud de los trozos? sCudntos de
éstos salen de cada liston?

L & Ee)
= A respuestas vy

Guia 6 D



Conozcamos otras fracciones

Trabajemos con expresiones que oimos en el mercado

Un cuarfo
de libra de queso, media
libra de habichuelas,

\_ tres cuartos de libra de
mantequilla.

Por favor,
media arroba

Por favor, deme
media docena
de naranias.

\e en
0o Qr((
SV 1. Calcul m
N :'3 ) ° aiculen y CcO pOren SUS reSpUeSTOS.

< sCudntas naranjas recibird
la nifa?

< Segun la lista:

5Cudntos gramos de cada
cosa compra la sefiora®

»Cudntas libras de papa
solicita el sefore

Matematicas



P50, 2. Confesfa las preguntas:

o ¢ 5Cudntas unidades hay en % de una docena de naranjas?
) ¢ 5Cudntos gramos hay en % de un Kilo de mantequilla?@
< 5Cudnfo pesa en libras y gramos % de una arroba?

< 5Cudntos milimetros hay en % de un litro de agua?

3. Estudia el ejemplo que se presenta.
""""""" Ao El érea de la regién
i sombreada es - del drea
: 8
; . total del cuadrado.

4. Haz lo que se te pide:

¢ Traza y recorta cuatro cuadrados de 10 cm.

& Por cada fraccion utiliza un cuadrado. Haz los dobleces que te parezcan
adecuados para obtener un pedazo cuya drea sea una de las fracciones
que se dan. Recuerda:

el drea de cada pedazo es
1 1 1 1 la fraccién del drea total del
4 ) 2 3 cuadrado.

5. Intenta encontrar diferentes formas de hacer los dobleces en los
cuadrados, para obtener las fracciones que se solicitaron en la
actividad anterior.

Dibujalas en tu cuademo,
\a €n

/\‘b\oa o 97,

o ° 6. Comparen sus procedimientos y respuestas.
S - Py

Lo

Guia 7A
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w

/\@‘oaia So, 7. Traza y recorta cuatro circulos de 8 cm de didmetro.
o

% . Haz lo siguiente:

N
«

& Por cada fraccién utiliza un
circulo. Haz los dobleces que
fe parezcan adecuados para

obtener un pedazo cuya érea sea
una de las fracciones que se dan.

El digmetro es un
segmenfo que pasa
por el centro y son

2 radios.

1 1
12 2

N[—
wW|—

¢ Intenta encontrar diferentes formas de hacer los dobleces en los circulos, para
obtener las fracciones que se solicitaron.

o B8 8. Comparen sus procedimientos vy respuestas. En el caso del

L)
P’% circulo, sencuentran la misma variedad de respuestas que
encontraron con el cuadrado?

9. Estudien el siguiente didlogo entre Mariana y Alejo.

... yo también
voy a hacer lo mismo.
Pero el bloque mio pesa el doble
que el tuyo.

De este bloque voy a cortar un
pedazo que pese — del peso total

del blogque.

Matematicas



El diglogo entre Mariana y Alejo continua ast:

Alejo: eso qué importa, los dos pedazos pesardn lo mismo, no ves que ambos
son % de los blogues.

. , . . |

Mariana: hola si, ahora si no entiendo. .., ambos pedazos son ..., Pero, ... los
dos blogues de los que salen esos tercios no pesan lo mismo...
Espera, hagamos un experimento.

10. Conversen sobre el didlogo de Mariana y Alejo, squé podriaon decire Preparen
buenos argumentos para presentarlos a su profesor o profesora.

11. Tomen dos pedazos de hoja, que el drea del mas grande sea el cuédruplo del

drea del ofro. Marquen el pedazo més grande con la letra "A”" y el més pequerio
con la letra "B".

¢ Corfen cada pedazo de fal forma que obtengan partes cuyas areas sean %
del drea de cada pedazo.

v  Comparen las dreas de las partes obtenidas con las de “A” y con “B".
5Como son? Expliquen el resulfado obtenido.

< En caso de ocurrir que las areas de las partes obtenidas sean diferentes,
ses posible decir como es una en relacion con la otra?

Guia 7A
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12. Se tiene dos bolsas, una tiene tapas vy la ofra canicas. De cada bolsa se saca la
tercera parte de su contenido. Se sabe que la cantidad de tapas extraidas es el
doble de la cantidad de canicas que se extrajeron.

De las cantidades que se dan,
digan cudles pueden ser posibles
cantidades del contenido original
de cada una de las bolsas. En cada
caso justifiquen sus respuestas.

< 50 tapasy 50 canicas.
¢ 30 tapasy 25 canicas.
¢ 40 tapasy 20 canicas.

v 20 tapasy 40 canicas.
<« 100 tapas y 50 canicas.

¢ 60 tapasy 30 canicas.

'\«3\0&]6‘ SO/
o 7 . . 7 . .
2 . 13. sQué puedes decir de la relacién existente entre las canfidades

}\‘\ de tapas y canicas que originalmente habian en las bolsase

A}

14. Se tienen dos cajas, una tiene paquetes de papas v la ofra paquetes de galletas.
De cada caja se saca la cuarta parte de su contenido. Se sabe que la cantidad
inicial de paquetes de galletas es la tercera parte de la cantidad de paquetes de
papas iniciales.

De las cantidades que se dan, di cudles pueden ser posibles cantidades de
paquetes que se extraen de cada caja. En cada caso justifica.

¥ 9 paquetes de papas y 3 paquetes de galletas.

¥ 3 paquetes de papas y @ paquetes de gallefas. L w3baj,

X

N

wesen,d
) 4059;0)6
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A \' o 1. Resuelve los siguientes problemas:

K « En una escuela estudian 200 alumnos. Dos quintas partes de ellos

tienen mds de 8 afios 3Cudntos alumnos tienen més de 8 afos?

‘)

Una piola mide 80 cm. 5Cudnfo mide un pedazo de esta piola,
cuyo largo es tres cuartas partes de la longitud total de la piola®

ST 2. Dibujen rectangulos y sobre ellos hagan trazos adecuados que
' P ﬁ ' les permitan sombrear la parte de la figura cuya drea sea:
< los cuatro quintas partes del drea total del recténgulo.

<& los tres décimos del drea total del recténgulo.

3. Comparen sus procedimientos y respuestas. Conversen sobre las
interprefaciones que les dieron a las expresiones:

XX

Dos quintas partes.

Tres cuartas partes.

Cuatro quintas partes:

Tres décimos.

Inferpretacion de expresiones como “dos terceras partes”

Dos |:> 2 veces |:> 2 veces -
ferceras partes una tercera parte 3

v,

Guia 7B



Ejemplo:

5Cudnfo gramos son las tres cuartas partes de una libra®

Tres
cuartas partes

|:> 3 veces |:> 3 veces -
una cuarta parte 4

| - |
Zdehbro |:> Zde5OOg |:> 125 g

1

3 veces —

4

|:> 3x125¢g |:> 375g

aja
‘\*3b J So/

e

Matematicas

R. Las fres cuartas parte de 1 libra equivalen a 375 g.

Caleula:

Cudntos gramos son las tres cuartas partes de 1 kilo.

¥ Cudntos decimetros son las tres décimas partes de 1 metro.
< Cudntos centilitros son los dos terceras partes de un litro.
< las dos quintas partes de $ 10.000.
« Cudnfos segundos son las dos cuarfas partes de una hora.
oo En 9r,
& VLA .
S B C 5. Comparen sus procedimientos y respuestas.

xaba'
\)\ Jo

Q(esenrd

Q

N

: 4053;0)6



Aprendamos a interpretar fracciones como %

Una forma abreviada de representar expresiones como “tres cuartas partes”.

3 I > Numerador
|:> 3 veces - |:> > )
cuartas partes 4 -------- » Denominador
QO
oo
Expresiones como
éstas se acostumbran a leer:
“tres cuartos”.
vaja g
2> o] . , . . .
A8 % 1. Escribe la forma como leerias las fracciones siquientes:
?\\\ .
\8
: /‘) v‘ 5 -~ 3 -~ 4 -~ 53
= D v o v TA v TANA
b6 8 10 100

Les doy una regla para leer fracciones.
Cuando el denominador de una fracciénes 11, 12, 13,...
Se lee el numerador y después el denominador seguido de la
particula “avos”.

3
T “tres onceavos”.

"

55 Nueve cincuenta y dos avos”.

Existen otras fracciones
con denominador 10, 100, 1.000,...

que se leen de una forma especial.
% “tres décimos” y no “tres diezavos”.

—2_ “cinco centésimos” y no “ cinco cienavos”.

100

2. FEscribe como se leen las siguientes fracciones:

. 3 . 376
“ 1.000 107

Guia7C



Usemos los fraccionarios

Alejo, nos vemos dentro de
“tres cuartos de hora”.

...desde que Mariana estudia
fraccionarios los quiere meter en
todo lado...

paja s
> o
ONEN . 1. Confesta:

v

<y < gCuc'mTos minutos deben trascurrir para que se encuentren

Mariana y Alejo?

A 4

¢ 551 cuando acordaron la cita eran las 11: 25 am a qué hora
se encuentran® y sa qué hora fijan la cita, a las 11: 45 am@

2. De la escuela a la casa de Roberto hay 2 Km y 400 m. Su fia vive a los % de
esa distancia medida a partir de la escuela.

¥ sla casa de la fia esté més cerca de la escuela que la casa de Roberto?
<& 5Cudl es la distancia que hay de la casa de Roberto a la de su tia?

& SiRoberto gasta més o menos 20 minutos de la escuela a su casa y camina
a la misma velocidad todo el recorrido. Una maiana sale para la escuela a las
6:34 am, a qué hora aproximadamente estard pasando por la casa de la tia.

Matematicas



3. Segin las estadisticas del comité de agricultores de una regién, encuentran que
aproximadamente los % de las plantas cultivadas estan infectadas.

¢ 5Cudntas plantas esfan
infectadas si se calcula que

en la region hay mds o menos
7.500 plantase

4. FEnla vereda "El Rosal” los % de los
nifios son menores de 6 afos y no han
sido vacunados. Los funcionarios del

hospital cuentan con la informacion de

la tabla.
Ndmero de nifios
Vereda €| Rosal
Rango edad Ndmero
(afios)
0-2 580
2-4 420
4-6 300
6-8 520

sCudntos niflos menores de 6 afios no han sido vacunados?

Guia 7D



5. la tabla muestra los resultados de un estudio sobre el favoritismo que tienen los
candidatos para la Junta de accién comunal de la vereda “Lejanias’.

Referencia de la poblacién
de la vereda Lejanias por cada candidato
Candidato Fraccién del total de
encuestados
A 1 v 5Cudl crees es el candidato que
20 cuenta con mds favoritismo?
B 2
5 ¢ 5Cudl crees es el candidato que
C 1 cuenta con menos favoritismo?
10
D 1
3
Voto en blanco v
60

14

¢ Se sabe que se encuestaron 1.200 personas. Haz una tabla en la que
escribas el nimero de personas que dicen que van a votar por cada
candidato.

¢ Elabora un grdfico de barras. Sugerencia: en el eje verfical haz una
escala de 100 en 100 y que cada 1 cm represente 100 personas.

v Utiliza la informacion de la gréfica para verificar si contestaste

correctamente.
\a en abaj
(0\03\ 9*4/ Ny N’ 9,
N Y o I o oo 42(
. b"'ﬁ"id . 6. Comporen SUS proced|mlentos y respuestas. S >
Y il v, wv o
- 2 i S
L U o | >
Matematicas



Unidad 4

Profundicemos sobre
algunas propiedades
de las fiquras




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 8. ESTUDIEMOS ALGUNAS PROPIEDADES
DE LOS TRIANGULOS Y CUADRILATEROS

e Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes [angulos,
vértices) y caracteristicas.

® |dentifico, represento y utilizo angulos en giros, aberturas, inclinaciones, figuras, puntas y esquinas
en situaciones esfdficas y dindmicas.

e |dentifico v justifico relaciones de congruencia y semejanza entre figuras.

e Conijeluro y verifico los resultados de aplicar fransformaciones a figuras en el plano para construir disefios.

Matematicas




GUIA 9. DIBUJEMOS FIGURAS

e Comparo vy clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (éngulos,
vértices) y caracteristicas.
e Construyo y descompongo figuras y sélidos a partir de condiciones dadas.

e Conjeturo y verifico los resultados de aplicar transformaciones a figuras en el plano para
construir disefios.

e Conjeturo y pongo a prueba predicciones acerca de la posibilidad de ocurrencia de eventos.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas

Unidad 4



Estudiemos algunas propiedades
de los triangulos y cuadrilateros
Estudiemos la congruencia

¢ . o y
& b % 1. Redlicen los siguientes tridngulos con palos de paletas.

el

/NLA

2. De los trigngulos elaborados con palos de paletas, cudles coinciden en todas sus
partes al colocar uno sobre ofro.

3. Construyan tres tridngulos distintos que tengan por lado 3, 5y 6 palos de paleta.
Asi como se indica a continuacién:

Primer Tridngulo: hagan un lado horizontal de 6 palos v los
ofros dos lados oblicuos de 3 y 5 palos.

Segundo Tridngulo: hagan un lado horizontal de 5 palos y
los ofros dos lados oblicuos de 3 y 6 palos.

Tercer Tridngulo: hagan un lado horizontal de 3 palos vy los
ofros dos lados oblicuos de 5y 6 palos.

< Investiguen si coinciden en todas sus partes todos esos tridngulos al colocar uno
sobre ofro.

< Investiguen si es posible construir un cuarto tridngulo con la misma cantidad de
palos por lado y que sea diferente, de tal forma que al colocarlo uno sobre ofro
no coincida en alguna de sus partes con los tridngulos ya construidos.

Matematicas



4. Estudien las siguientes justificaciones de Mariana y Alejo para dar
respuesta al problema:

5Seré posible que algunos nifios lleguen a construir trigngulos
diferentes a pesar de que todos tienen 5, 6 y 10 palos por lado?

Yo pienso que S es
posible.

Porque yo hice de diferentes formas varios
fridngulos. Primero empecé con el més largo
de forma horizontal y asf con los ofros lados y

Yo pienso que NO es
posible.

Porque yo hice lo mismo que 10 pero después
coloqué uno sobre el ofro y me di cuenta que
coincidian en fodas sus partes.

me quedaron en diferente posicién.

<  Escojan la respuesta que les parece que es la més acertada.
¢  sEste hecho ocurre siempre: es posible encontrar un caso en el que se

puedan construir triéngulos distintos con la misma cantidad de palos
por lado?

5. Redlicen los siguientes cuadriléteros con palos de paletas.

Guia 8 A
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De los cuadriléteros elaborados con palos de paletas, cudles coinciden en todas
sus partes al colocar uno sobre ofro.

Construyan tres cuadriléteros distintos que tengan por lado 3, 5, 2 y 6 palos de
paleta. Asi como se indica a continuacion:

Primer Cuadrilétero: hagan un lado horizontal de 6 palos y
los ofros lados de 3, 2y 5 palos.

( I I I I I

Segundo Cuadrilatero: hagan un lado horizontal de 5 palos y
los ofros lados de 3, 2 y 6 palos.

Tercer Cuadrilétero: hagan un lado horizontal de 3 palos v los
ofros lados de 5,2 y 6 palos.

< Investiguen si los cuadriléteros coinciden en todas sus partes al colocar uno

sobre ofro.
¥ Investiguen si es posible construir un cuarto cuadrildtero con la misma
cantidad de palos por lado y que sea diferente, de tal forma que al
colocarlo uno sobre ofro no coincida en alguna de sus partes con los
cuadrildteros ya construidos.

Si un tridngulo coincide
con ofro en todas sus partes cuando se coloca uno sobre
otro, se dice que esos tridngulos son congruentes.

Si un cuadrildtero coincide con otro en todas sus partes
cuando se coloca uno sobre otro se dice que esos
cuadrilteros son congruentes.

8. Escribe cudles afirmaciones son verdaderas o falsas.

Todos los triéngulos que tengan 4, 5y 7 palos por lado siempre serén congruentes.

Todos los cuadriléteros que tengan 4, 6, 5y 8 palos por lado siempre serén
congruentes.

Siempre que se hagan dos tridngulos tales que coincidan en la cantidad de palos

que se colocan en sus lados, los dos tridngulos son congruentes. b
X 7
Siempre que hagan dos cuadriléteros tales que coincidan en S ' =
Q —n
la cantidad de palos que se colocan en sus lados, los dos 3 E;
> >

cuadrildteros son congruentes.

Matematicas



Reconozcamos la relacion entre la cantidad
de palos por lado que tiene una figura

\ - 1. Ayuda a Alejo a dar respuesta al siguiente problema:

sSiempre serd posible construir
un tridngulo sin importar la cantidad de palos que
tenga por lado?

2. Comprueba la respuesta que diste a la pregunta anterior. Para ello intenta hacer
los trigngulos con palos de paleta, con la cantidad que se indica en cada caso.

A |45 y 3 palos por lado. B | 55 y 5 palos por lado.
C |8, 2y 3 palos por lado. D | 2,2y 6 palos por lado.
E | 1,2y 3 palos por lado. F | 4, 4y9 palos por lado.

3.

Llena la siguiente tabla con las letras correspondientes segin lo que sucedid
en la actividad anterior.

Estudio de la construccién de tridngulos segin la longitud de sus lados

Si se puede construir tridngulos No se puede construir tridngulos

4. En cada caso, escribe la cantidad de palos que debe ir para que se pueda
hacer un trigngulo con las dos cantidades de palos por lado que se dan.

|

(o\)a\a o,
W - A 5. Conversen sobre como debe ser la cantidad de palos por lado
8 -] q P P
\ o
"

para que se pueda hacer un trigngulo. Escriban una regla.
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6. Ayuden a Mariana a dar respuesta al siguiente problema:

2Siempre serd posible construir

un cuadrildtero sin importar la cantidad de palos
que tenga por lado o pasard lo mismo que con los
tridngulos?

7. Comprueben la respuesta que dieron a la pregunta anterior. Para ello infenten
hacer los cuadriléteros con palos de paleta, con la cantidad que se indica en

cada caso.
1,4,5y3 1, 1,2y7 - 2,3,4vy 9 padlos
palos por lado. ¥ palos por lado. ¢ por lado.

8. En cada caso escriban la cantidad de palos que debe ir para que se pueda
hacer un cuadrilatero con las cantidades de palos por lado que se dan.

¢ 6,4, 3ye? ¢ 5 2,8y¢? v 4,1, 1ye
2 en
&@"?’\ %%, 9, Conversen sobre como debe ser la cantidad de palos por lado
b:ﬁ 4 para que se pueda hacer un cuadrilétero.
\ J

¥ Escriban una regla.

»

¢ 3Esla misma regla que escribieron para el caso
de los tridngulos®

10. Del CRA tomen las regletas y
consfruyan cada uno por aparte el
fridngulo de la figura.

¥ Cada uno calca el trigngulo
construido en un papel y verifica si
son congruentes.

Matematicas



Realicemos giros con las figuras

- 1. Redliza la siguiente experiencia:

¥ Construye un frigngulo equildtero y cértalo.

< Copialo en el cuaderno y colorea las tres

esquinas de un color diferente.

¥ Del triangulo cortado colorea las esquinas

como las del trigngulo del cuaderno.

La infercepcion de los ejes de simetria

color correspondiente cada vez que coincidan los dos friéngulos.

Primera coincidencia Segunda coincidencia Tercera coincidencia
Esquinas del Esquinas Esquinas del Esquinas | Esquinas del Esquinas
frigngulo del | del trigngulo | triangulo del | del triéngulo | triéngulo del | del triangulo

cuaderno cortado cuaderno cortado cuaderno cortado

A
A

AN

A
A

AN

A
A

A
— /A

AT A
A T/
A T/

determinard el centro de la figura.

¢ Ubica el centro de cada uno de los triangulos.

¥ Coloca un frigngulo sobre ofro haciendo que
coincidan los colores de las esquinas.

Coloca una aguja, punta roma, en el centro, de fal
forma que pueda hacer girar el triangulo cortado.

Ve girando el triéngulo cortado hasta que coincida con el del cuaderno
nuevamente. Llena la tabla coloreando las esquinas del triéngulo recortado con el

xtabaj
N /o

,
N

. Q(esen,d
) 4053;0)6
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Apliquemos lo aprendido

o
«4\3‘0 J So/

A

1. Corfa hojas de forma cuadrangular y haz los siguientes dobleces.

Doblez 1

N

Doblez 1 Doblez 2
N g p

¥ En cada una de las hojas dobladas dibuja y recorta los disefios.

q
Doblez 2 /

Doblez 1 T

Doblez 2

N
L

C

qQ
Doblez 2
pd
B

Doblez 1 T

Doblez 1 ¢ qQ f

D

T Doblez 1

Matematicas

T Doblez 2



Y lena la tabla

Disefios | ¢Salen figuras | ¢Cudntas? '
completas?
€jemplo Si 2 :
A :
B : Figuras completas
C i
D L
Disefios que quedan en la hoja.
\o én
Gl ,
RS 2 2. Invéntense ofros.
Ay o
. BF
el

Ul 3. Usen las regletas del CRA y hagan lo que se les pide:

& Construyan friéngulos distintos, traten de deformarlos sin quitarle
los tornillos ses posible? Justifiquen sus respuestas.

< Cada uno por aparte construya el
cuadrilatero de la figura.

¢ Cada uno calca en un papel el cuadrildtero
construido y verifica si son o no congruentes.

< Cada uno trata de deformar el cuadrilétero
ses posible?

¥ 3Se puede afirmar que todos los cuadrildteros
construidos son congruentes® Justifiquen la
respuesta.

xtabaj,
> L%

T ©o <,
< i °
[\ —
wv [
Q n
s o
o I ~

Guia 8D
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Conozcamos algunos instrumentos

Dibujemos figuras

2\ €n g . . ..
AR 1. Del CRA consigan algunos instrumentos que se utilizan para
o
. ?ﬁ§' : dibujar algunas figuras geoméiricas.

2. Redlicen descripciones de la regla y la escuadra. Orienten la descripcién a

fravés de las respuestas a las preguntas:

<

5Qué forma tienen?

5Cémo son sus bordes?

<

5Cdémo son sus dngulose

<

<,

sPara qué se utilizan?

<

<,

5Cémo son esas escalase

Matematicas

sTiene escalas de medida marcada en unos de sus bordes?

Algunos de los usos que se le dan
a la regla son:

« Verificar bordes rectos en los objefos.
« Dibujar segmentos de rectas.

« Unir puntos con segmentos de recta.

& Medir longitudes.
W




Un compds

Ten cuidado con las puntas,
pueden lastimar.

Para usar el compds se
defermina una abertura y se
apoya la punta fina sobre el
papel. Den vuelta, teniendo
cuidado de no variar la
abertura. La punta del 1épiz
fraza una circunferencia al dar
la vuelta completa.

Una punta fina. —> <— Una punta lapiz.

Con el compds pueden dibujar circunferencias y también
trasladar distancias entre dos puntos.

Practiquen a dibujar Hagan coincidir cada punta Sin modificar la abertura,
circunferencias. del compas con los extremos frasladen el compds y
Ay B del segmento. marquen los punfos donde

estan las puntas del compés.

3. Dibujen varias circunferencias cuyo radio

: ) la abertura del compés
varia entre una y ofra en un centimetro.

corresponde al radio de
la circunferencia.

Guia9A
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paja g
S o)

4. Usa el compés para elaborar las siguientes figuras

en hojas blancas. Coloréalas.

2
!

A

Las circunferencias
todas tienen
el mismo radio.

5. Inventa ofras figuras.

6. Conversen sobre la forma como se coloca el compds para

\a en
«‘0\03 9#0
elaborar las figuras inventadas por los comparieros. Organicen

SR
O
Lgfe . S "y .
" una exposicion de las mismas.
b .
\\)\‘a da/0
=
<
()
S
S
Matematicas
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Tracemos segmentos especiales

Segmentos paralelos

Tracemos segmentos de
rectas paralelas.

Primer paso: se toma una de las escuadras. Segundo paso: se traza el primer
segmento de recfa.

Tercer paso: se determina la distancia que Cuarto paso: se traza el nuevo segmento de
se quiere, sin mover la regla de apoyo. recta que es paralelo al que se frazd primero.

Guia 9B

Il



Segmentos perpendiculares

Ahora, yo te ensefiaré a
trazar segmentos de recta
perpendiculares.

Segundo paso: a partir de la figura

Primer paso: se foma una de las escuadras vy se
prolongamos los lados.

trazan los lados que forman el angulo recto.

3‘0aja SO
<X 7 N
t\\ . 1. Usalareglay las escuadras v dibuja:
%

v \/ ~ . .
}\ & Tres segmentos paralelos, cada uno a una distancia de 3 cm.

< Un segmento perpendicular a uno de los segmentos paralelos

elaborados.

2. Usa compds, regla y escuadras para dibujar las figuras siguientes:

xrabaj
o /o

,
N

Q(esen,d
) 4053;0)6

Matematicas



CLLEN Dibujemos tridngulos y rectangulos

fridngulo utilizando la regla y compés.

}\1\ 1. Sigue el ejemplo y estudia el procedimiento para hacer un

2. Ahora, tomo el compds y lo abro
hasta la medida de uno de sus lados, por
ejemplo el de 4 cm; ubico el compds con
esa abertura en uno de sus extremos, por
ejemplo en A y hago un frazo suave.

1. Trazo cualquier lado,
por ejemplo 5 cm. By

4. Uno los puntos y

3. Hago lo mismo con
obtengo el frigngulo.

el ofro lado (6 cm), pero
haciendo centro en el
ofro extremo.

2. Sigue el procedimiento anterior y dibuja los siguientes triangulos con las
longitudes indicadas

¥ 4cm,4cmy4cm ¢ 5wm,5cm,3cm

Y

& S5cm,3cmy2cm o’ 6cm,6cm, 6 cm
3. Pidele a tu profesor o profesora que te explique como hacer un cuadrado.

4. Construye en hojas blancas los siguientes cuadrados con la longitud indicada.

¢ Un cuadrado de 4 cm de lado. 4 Un cuadrado de 7 ¢cm de lado.

5. Dibuja los siguientes rectangulos a partir de la explicacién dada por el profesor
para realizar el cuadrado.
¢ 5S5ecm,2cm,5cmy2cm. ¢ 7cm,4cm,7cmy4cm.

m g , . ;.
o' Y 6. Quétal si buscan en la pdgina de Infernet: www.youtube.com

= g ® videos relacionados con construir triéngulos, cuadrados y

recténgulos con el compds v la regla.

Guia 9 C
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Construyamos un tangram

Aprendamos a construir el tangram

Primer paso: dibujen un cuadrado. Segundo paso: fracen una diagonal.

Tercer paso: sefialen los puntos de la
mitad de dos lados del cuadrado y tracen
un segmento que los una.

Cuarto paso: tracen una parte de la ofra
diagonal hasta donde se muestra.

Quinto paso: sefialen los puntos medios de cada

Sexto paso: tracen un segmento perpendicular
mitad de la diagonal completa.

a la diagonal y ofro segmento que una el ofro

punto con el punto a donde llegd la diagonal
incompleta.

Coloreen las fichas y recorten las piezas

Matematicas
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>
4\'\ O/O

elabora tu propio tangram.

& 2. Utiliza el tangram y contesta:

»Cudnfas fichas de forma friangular tiene?
»Cuadntas fichas de forma cuadrangular tiene?
sEs posible formar la ficha G con ofras fichas?

sEs posible formar la ficha A con ofras fichas?

& & & & &

»Qué fichas puedes recubrir con las fichas
friangulares Fy D2

4

5Con qué fichas puedes recubrir la ficha C?2

1. Consigue cariulina gruesa o desbarata una caja de cartén y

3. Imagina que tu fangram estd formado por la misma ficha. En cada caso haz el

dibujo correspondiente.

< 5Cudntas fichas F saldran en total?
< 5Cudntas fichas E saldrén en total?

< Cudntas fichas G saldrén en fofale

M
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Las relaciones multiplicativas que se pueden
establecer son:

El area de la ficha D es la mitad del drea
de la ficha G.

El drea de la ficha G es el doble del 4rea

de la ficha D.

4. Escribe las relaciones multiplicativas al comparar las dreas de las fichas
del tangram.

JA’ JA/B\

v

] L2V

2

5. Arma las siguientes figuras con el tangram.

by
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GRS 6. Construyan los siguientes figuras y dibujen como disponen las

phie -
i ﬁ; j

k’b
. fichas del tangram.

&«

7. A partir de la configuracién de la figura A armen la figura B con sélo
mover 2 fichas. sCudles son las fichas que se mueven?

3
v
AN /7
AN 7
N 7/
AN 7
AN
AN /'T
N .
N\ 7 1
N I
>
VAR ! V2
4 N 1 ’
7/ \\ 7
e 7
< Y
20N v
s N s
7’ N 7
7 N 7 .
Figura B
Figura A
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AN 7
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AN Vi 1
>
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e 7
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20N v
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7’ N 7
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Figura A
Figura B R
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Aqui termina la
primera cartilla del
grado Cuarto.

Puedes continuar
trabajando con la
segunda cartilla de

grado Cuarto.




‘£

SUGERENCIAS
PARA EL PROFESOR_

‘ Estas paginas son un complemento de la Guia del maestro, sugerimos al lector

estudiar la parte de esta guia referida al drea de matematicas y especialmente,
tener presente aquéllos apartados directamente relacionados con las actividades
de esta cartilla. Aqui encontrara sugerencias practicas y aclaraciones sobre las
actividades que se proponen. Estas sugerencias le seran tGtiles para ayudar a los
nifios, pero no agotan sus necesidades de planeacion y formacion. Profesora o
profesor, usted apoyard mejor a sus alumnos, entre mayor sea la comprension
que tenga de la forma como ellos piensan cuando desarrollan las actividades
‘ propuestas y entre mejor comprenda los conceptos que va a ensenar. Si le es
posible revise otros materiales que aparecen en las referencias bibliograficas
recomendadas en la Guia del maestro. Recuerde que es posible que algunos de
ellos los encuentre en la biblioteca de aula.

Recordemos que en la metodologia de Escuela Nueva se concibe la ensenianza
como el espacio en el que el profesor dirige y orienta a los ninos, apoyandolos
‘ para que construyan y complejicen su pensamiento. El camino para lograr esto
no es el de brindar a los nifos definiciones y procedimientos para que los memo-
ricen. Mas bien, consiste en enfrentar a los nifnos a multiples y variadas expe-
riencias, llenas de significado y sentido, que los problematice, para que apo-
yandose en sus propias comprensiones, creen y pongan a prueba ideas que los
lleven progresivamente a mejores soluciones. En este proceso interviene el maes-
tro, ofreciendo pequerias sugerencias, haciendo nuevas preguntas, proponiendo
nuevas experiencias que sugieran nuevas relaciones, orientando el intercambio
‘ de ideas, exigiendo explicaciones y razones, sugiriendo algunas consultas. En
fin, estimulando y agudizando la curiosidad de los nifos.

En la Guia del maestro, encontrara un cuadro en el que se
indican los Estandares que se relacionan con las actividades
propuestas en esta cartilla, se recomienda al maestro revisar
este cuadro.




RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUiA 1

En esta guia se da un paso importante en la construccion del niimero, se ofre-
cen experiencias para apoyar a los ninos en la construccion de la capacidad de
trabajar con composiciones de correspondencias multiples, como las que se dan
al empacar tarjetas en sobres. Este paso es crucial en la comprension del SDN y
de los sistemas de unidades de medida, de ahi la importancia de apoyar a los
ninos para que practiquen los diferentes juegos que se sugieren en esta guia y
de apoyarlos en el desarrollo de las actividades. En esta guia se proponen dos
juegos que son basicos: “la casa de cambio” y "base y punto”. Asegurese de
preparar el material, de practicarlo y de analizar lo que estos juegos posibilitan
construir a los ninos.

Juego de “la casa de cambio™

Materiales: fichas de forma cuadrada de aproximadamente 3 cm de lado en las
siguientes cantidades y colores: 200 verdes, 20 azules, 10 rosadas, 10 moradas
y 10 amarillas. Un par de dados. Uno de ellos con caras de colores, en cada cara
uno de los cinco colores de las fichas y la otra con un distintivo especial, que se
llamarad comodin. El otro dado comun y corriente. 20 tarjetas de definicion de
BASE, son fichas en cartulina de 5 cm x 6 cm, en las que el profesor pondra ins-
cripciones como: jugar en base ___ e iniciar con ___ fichas verdes. Sobre la pri-
mera raya va un nimero de 2 a 5 que el profesor escribe para definir la base en la
que se hace el juego y en la segunda raya va un numero que define la cantidad
de fichas con las que cada jugador empieza. Numero de jugadores: 3 a 5 nifios.
Uno de ellos hace de banquero.

Funciones del banquero: recibir y administrar las fichas que los demas jugado-
res aportan al banco. Entregar a cada jugador las fichas verdes con las que debe
empezar (esta cantidad aparece indicada en las tarjetas de definicion de BASE y
hacer los cambios de fichas cuando un jugador lo solicite y le corresponda segtin
las reglas de juego.

Paso 1. Definicion de BASE y nimero de fichas verdes con las que se inicia. Se
barajan las tarjetas de definicion de BASE y se toma una al azar. Esta ficha indica

' Para ampliar explicaciones de este juego y del de “Base y punto” que se explicarad mas adelante, se sugiere
consultar Castafo ], Oicatd A y otros (2004). La Matemdtica con Da Vinci, Serie Descubro la Matemdtica. Ma-
nual del Maestro. Saberes y Escuela y Fundemar. Bogota.




la BASE en la que se debe jugar y el niimero de fichas verdes con las que cada ju-
gador debe empezar; estas fichas se solicitaran al banquero. El significado de la
base: el juego consiste en cambiar fichas de un color por las de otro segun el or-
den siguiente: varias verdes por azules, varias azules por rojas, rojas por moradas
y moradas por amarillas, de forma semejante a como empacar sobres. Si el juego
es en base 3, 3 verdes se cambian por 1 azul, 3 azules por 1roja, etc. El banquero
entrega a cada jugador la cantidad de fichas que indica la tarjeta BASE que se ha
tomado al azar.

Paso 2. El jugador en turno lanza el par de dados y si el dado de color le indica
“verde”, tiene derecho a tomar del montéon de sus fichas la cantidad que le indi-
que el otro dado. Ejemplo, sale verde y 5. Este jugador separa de su propio mon-
ton 5 fichas verdes, que pone aparte con las que ira formando un nuevo monton.
En caso de que el dado de colores caiga por una de las caras de otro color cede el
turno. Cada uno de los demds jugadores lanza, en su turno, los dados y hace lo
mismo. El juego se sigue asi, y a medida que los jugadores acumulan suficientes
fichas verdes hacen cambios por azules segun la base en la que se defini6 jugar
(esta base esta definida por la tarjeta definicién de BASE). iComo se hacen los
cambios? Si en su turno un jugador lanza el dado y le sale el color azul, tiene
derecho a cambiar sus fichas verdes por azules, el otro dado le indica la cantidad
maxima de fichas azules que puede solicitar al banco. Estos cambios los podra
hacer siempre que haya ganado suficientes fichas verdes. Por ejemplo, se juega
en base 2 y un jugador cuando tiene su turno ha ganado 13 fichas verdes. Al lan-
zar los dados obtiene azul y 4. Este jugador puede solicitar hasta 4 fichas azules,
todo depende de que sus fichas verdes le alcancen para hacer los cambios. Como
se juega en base 2 (13 + 2) sus fichas verdes le alcanzarian para pedir al banco 6
fichas azules, pero como el dado le indica un maximo de 4 s6lo puede solicitar
esta cantidad. Un jugador puede pedir menos fichas de las que indica el dado.

Cuando un jugador ha acumulado fichas de color azul puede hacer cambios por
rojas, para ello debera esperar que en su turno el dado de colores le salga en
rojo. Cuando haya acumulado suficientes rojas, las podra cambiar por mora-
das cuando el dado le salga morado y cuando haya acumulado moradas podra
cambiarlas por amarillas, cuando el dado le salga en amarillas. Aclaracion: si
en su turno a un jugador le sale un color y él no tiene suficientes fichas del color
anterior, cede el turno.




Si el dado sale en la cara cuyo distintivo es el comodin, esta cara se puede tomar
del color que mas le convenga al jugador, en el momento de su turno. Los cam-
bios se hacen en orden segtn el color, en un mismo turno no se puede pasar de
un color a otro que no sea inmediatamente el siguiente. El juego termina cuando
un jugador haya ganado la totalidad de blancas con las que inici6 y haya hecho
todos los cambios que sean posibles. Este jugador es el ganador. Los otros juga-
dores pueden continuar para definir sequndo y tercer puesto.

El juego “base y punto”

Materiales: un dbaco como el de las caja de compartimentos que se trabaja en
estas cartillas, suficientes fichas, pepas, semillas, unas 400.

Procedimiento: se define la BASE en la que se va a jugar (una base no mayor a 5).

El dbaco se coloca sobre el piso y cada jugador, en su respectivo turno, lanza las 15
tapas sobre el dbaco, desde una distancia fijada de comun acuerdo por los compe-
tidores, tratando de introducir el mayor numero de tapas en sus compartimientos.
Las 15 tapas se pueden lanzar de una en una o en un Unico lanzamiento. Calculo
del puntaje hecho: para contabilizar los puntos el jugador tiene en cuenta el valor
de la base y el compartimento en el que caen las tapas. Ejemplo: la figura ilustra
las tapas que un jugador logré colocar dentro del dbaco en su lanzamiento.

Supongamos que el juego se definié en BASE 3. El jugador toma la ficha del
primer compartimento de la izquierda y la cambia por 3 fichas que coloca en el
siguiente compartimento de la derecha (se va de izquierda a derecha), de ma-
nera que ahora quedarian 7 fichas en este sequndo compartimento. Nuevamente
toma esas fichas y cada una la cambia por 3 fichas que colocan en el siguiente
compartimento a la izquierda, ahora quedaran 25 fichas (3 x 7= 21y

21+ 4 = 25). Nuevamente se cambia cada ficha por 3, que se colocan en el si-
guiente a la derecha, se sigue hasta agotar los cambios. Contintie haciendo los




cambios y compruebe que da 232. Si se jugara en Base 2, al hacer los cambios se
obtienen 65 puntos. Gana el juego el jugador que haga mas puntos.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 2

Acomparie de forma muy especial a los nirios en las actividades de la Guia 2. Es
una oportunidad para ayudarlos a entender la idea de planear y de hacer presu-
puestos; de entender que hay que acopiar informacion para lograr una planea-
cion mejor. La actividad se puede convertir en un proyecto imaginario, que se
puede vivir con intensidad gracias a muchos recursos (video, Internet).

Pero incluso, con las familias de los nifos se podria pensar en hacer realidad este
viaje imaginario.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUiA 3

En esta guia se ensenian procedimientos mas rapidos para calcular multiplicacio-
nes y divisiones, pero todavia no son los algoritmos estandarizados. Los proce-
dimientos presentados se basan en la propiedad distributiva. Es muy importante
que los estudie y se asegure que los comprende para que esté en condiciones

de apoyar a los ninos en las dudas que tengan, muchas veces a los adultos nos
cuesta salirmos de los algoritmos que hemos automatizado y rutinizado durante
muchos anos.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA &

En esta guia se ensenan algunos trucos para calcular el resultado de multiplica-
ciones a partir de otras conocidas, esto permite a los nifios avanzar en la automa-
tizacion de los resultados de la multiplicacion. Es deseable que los nifios termi-
nen automatizando los resultados de las multiplicaciones de digitos, pero para
lograrlo no es necesario someterlos al ejercicio tedioso de memorizarlas mecani-
camente. En la gran mayoria de los casos los ninos terminan automatizando estos
resultados como fruto de la practica y de establecer relaciones entre multiplica-
ciones. Esto es lo que se busca con esta guia.

En la Guia 4C en la actividad 2 se propone el juego del “bingo multiplicativo”,

si en el CRA tiene este juego, enséfielo a los nifnos y practiquelo varias veces, les
va a ser util. En caso de no tenerlo, puede inventar una actividad ludica en la que
los ninos apliquen el truco de duplicar o sacar mitad. Por ejemplo, se sabe que

4 x 8 =32, calcular 8 x 8 0 2 x 8. Puede ser un juego de tarjetas en la que se pre-
senta un resultado y se pregunta por el otro.




RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 5

En esta guia se ensenan los algoritmos estandarizados para calcular multiplica-
ciones y divisiones. Estudie los pasos intermedios que se dan antes de llegar a
los definitivos, estudielos y asegtrese de que los comprende. Ademas de lograr
que los nifnos ganen habilidad para hacer las cuentas de la manera como lo
hacemos los adultos, también es importante que los nifos tengan explicaciones
razonables del por qué de estos algoritmos. Estos procedimientos intermedios
favorecen la construccion de sentido numérico.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 6

En esta guia se ensena a los nifios relaciones entre los niimeros. Se presentan
procedimientos intuitivos para encontrar el MCM y MCD de varios nimeros. Estos
procedimientos les permiten ser eficientes en el caso de numeros pequeros (dos
cifras 0 mas nimeros hasta 200). En primaria nos mantendremos en este nivel.
En lugar de dedicar energia en aprender algoritmos mas formales para encontrar
el MCM y MCD, insistiremos en situaciones que apoyen a los nifios en la cons-
truccion de mejores significados de estos conceptos.

En la actividad 1 de la Guia 6A se propone el juego de “caminos que se cruzan”.

El juego “caminos que se cruzan”

Material: dos colecciones de 100 tarjetas. Cada coleccion de un color diferente.
En cada tarjeta va inscrito un nimero de 1a 100. Numero de jugadores: dos nifios
o dos equipos de dos o tres ninos. Cada juego de tarjetas, ordenadas de menor a
mayor, se coloca con la cara que tiene el nimero inscrito hacia arriba (la primera
tarjeta muestra el 1, la segunda 2, etc.). A cada jugador (o equipo) el profesor le
asigna un nombre, por ejemplo: “multiplos de 6” o “multiplos de 9”, como en el
caso de los caminos que se muestran es la actividad 1de la Guia 6 A. A cada juga-
dor (o equipo), también, se le asigna una de las colecciones. Uno de los jugado-
res va tomando las tarjetas de cada montén, dira 1 (toma la tarjeta con 1 que esta
encima, en cada montén), los equipos verificaran si este niimero es un multiplo
del nombre que les han asignado, si es asi tomaran la tarjeta del montén que les
correspondio, si no es asi, la retiran del juego. Se pasa a la sequnda tarjeta y se
repite el procedimiento, hasta agotar las tarjetas de los dos montones. Los ninos
“multiplos de 6”, al cantar 6, deberan tomar la tarjeta de su montdn y los nifios
“multiplos de 9", al cantar 9, deberan tomar la tarjeta de su montdn, los otros
nimeros, los que no son ni multiplos de 6 ni de 9, se van descartando. Cuando se




cante el 18 (en ese momento, la tarjeta de encima de los dos montones debe ser 18),
los dos nirios deben tomar, de sus respectivos montones, esa tarjeta (que indica el
primer niimero multiplo comtn de 6 y 9). Cuando hayan agotado todas las fichas,
los nitios haran, sobre cartulina o periddico, dos caminos, como el que se ilustra en
la cartilla, que muestra los caminos cruzados (en los multiplos comunes de 6 y 9).

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 7

En esta guia se avanza en el conocimiento de los nimeros fraccionarios. El didlo-
go entre Alejo y Mariana en la actividad 7 de la Guia 7A es de gran importancia,
ya que requiere de los ninos, entender que el operador fraccionario “un tercio”
actua sobre un estado y el resultado final depende del valor de este estado. Las
dos actividades siguientes, la 8 y 9, estan orientadas en la misma direccion.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 8

Esta guia esta orientada a apoyar a los niflos en la construccion de la idea de
congruencia de figuras. Investigar si se da la congruencia por el hecho de que
dos figuras coincidan en la cantidad de palos que se colocan en cada lado, es
una tarea crucial para entender las condiciones que deben tener dos figuras
para ser congruentes. Hay que apoyar al nifo para que entienda por qué en los
tridngulos, la congruencia se garantiza por el hecho de coincidir la cantidad de
palos de paleta que se ponen en cada lado, mientras que en los cuadrilateros no.
Existe una gran diferencia entre estudiar estos hechos con construcciones como
éstas, a hacerlas con dibujos de figuras en el papel. Al construir con materiales
como éstos, se estimula a los nifios para que se imaginen todos los casos, evitan-
do que se queden con el caso particular que ven cuando trabajan sobre figuras
dibujadas. Utilizar las regletas del CRA es fundamental. Fijese que al construir un
cuadrilatero, esta figura se puede deformar, y al hacerlo usted esta ayudando a
imaginarse la figura en movimiento. Esto ayuda a entender que se pueden tener
varios (infinitos) cuadrilateros con la misma longitud de sus lados.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 9

En esta guia se ensefa a los nifos a hacer construcciones con escuadra y compas.
La actividades de tangram van a ser importantes para ayudar a los ninos a ima-
ginar transformaciones de la figuras.




Profesora o profesor las actividades de esta cartilla son una herramienta muy
util para el trabajo con los ninos, pero esta en sus manos crear un ambiente
adecuado de trabajo, en el que incentive la curiosidad, el interés de los ninos,
su capacidad de preguntarse, de sorprenderse y de idear formas de indagacion;
de construir conocimiento en colaboracion con los otros. De autorregularse, de
aportar a la regulacion de otros y de admitir la regulacion sana de los otros. Por
eso es importante enriquecer las experiencias de los ninos para ir mas alla de las
que se presentan en esta cartilla. Es determinante su direccion para contextua-
lizar las experiencias al medio, para aprovechar las oportunidades que surgen
de las inquietudes de los ninos, de las situaciones cotidianas de la escuela y la
comunidad local, para establecer conexiones con otras areas, con los diversos
proyectos escolares, estrategias pedagdgicas y actividades propias del modelo
de Escuela Nueva. Es este conjunto de acciones lo que promovera logros cada
vez mayores que posibiliten acercar la acciéon pedagoégica a los objetivos pro-
puestos. De ahi la importancia de planear, de disenar y de evaluar de manera
permanente, no sélo los progresos de los nitios, sino de la propia accion peda-
godgica, e introducir los correctivos necesarios para adecuar el curso de la accion
a las necesidades de los estudiantes.




