Lenguaje

\ci,:(, S0 «h

e s

NS 5 I K B

s isimmt: s &

Ministerio de  ~ pgEo<jg -

Educacion Nacional
Republica de Colombia

Libertad y Orden |

I[ ‘ |Escuela Nueva




Ministerio de ~ “
Educacion Nacional
Republica de Colombia
Libertad y Orden

Maria Fernanda Campo Saavedra
Ministra de Educacion Nacional

Mauricio Perfetti del Corral
Viceministro de Educacion Preescolar, Bésica y Media

Ménica Lépez Castro
Directora de Calidad para la Educacion Preescolar,
Bésica y Media

Heublyn Castro Valderrama
Subdireciora de Referentes y
Evaluacion de la Calidad Educativa

Heublyn Castro Valderrama
Coordinadora del proyecto

Clara Helena Agudelo Quintero
Gina Graciela Calderon

Luis Alexander Castro

Maria del Sol Effio Jaimes

Francy Carranza Franco

Omar Herdndez Salgado

Edgar Mauricio Martinez Morales
Jesus Alirio Naspiran

Emilce Prieto Rojas

Equipo Técnico

Disefio y Direccién
Proyecto Escuela Nueva 2010

CORPOEDUCACION

CORPORACION PARA EL DESARROLLO
DE LA EDUCACION BASICA

Apoyo y acompafiamiento
Comité de Cafeteros de Caldas

Agradecemos a los profesionales que participaron en la
primera edicién de las carfillas Escuela Nueva 1997,
Ministerio de Educacién Nacional.

AUTORES

Guillermo Bustamante Zamudio - soresor u. morcecen naconn
Omar Garzén Chirivi

Margarita de Angarita

COORDINADORA DE PROYECTO
Patricia Enciso Patifio

DIRECCION EDITORIAL
Maria Constanza Pardo Sarmiento
Karem langer Pardo

Gloria Diaz Granados M.
DISENO PROYECTO GRAFICO Y DIAGRAMACION

Maria José Diaz Granados M. CORRECCION ESTILO
Juan Ramén Sierra, Sebastian Gonzdlez Pardo. ILUSTRACION
Javier David Tibocha. DIGITALIZACION IMAGENES

Maria Eugenia Caicedo Concha, Maria Consuelo Aguirre,

Fanny Sarmiento Vargas, Martha Lucia Vega. Asesoras
Blanca Elvira Villalobos Guarin. COORDINADORA ADMINISTRATIVA

Imégenes de las cartillas de Escuela Nueva 2010;
con derechos de autor previstos por las leyes nacionales e
infernacionales.

© Alejo y Mariana son una creacion “exclusiva” para las cartillas de
Escuela Nueva. Por tanto, sélo podrén ser utilizados para Escuela Nueva.
Estos personajes han sido registrados por sus autores en la Direccién Nacional
de Derechos de Autor del Ministerio de Gobiemo, y estén cobijados por las
leyes nacionales e internacionales en materia de Derechos. Por lo anterior, no
podrdn ser modificados, alterados o utilizados de otra manera diferente para la
cual fueron creados.

© 2010 Ministerio de Educacién Nacional
Todos los derechos reservados

Prohibida la reproduccién total o parcial, el registro o la transmisién
por cualquier medio de recuperacién de informacion,
sin permiso previo del Ministerio de Educacién Nacional.

© Ministerio de Educacién Nacional
ISBN libro: 978-958-8712-20-8
ISBN obra: 978-958-33-3362-0

Direccion de Calidad para la Educacién Preescolar,

Bésica y Media

Subdireccion de Referentes y Evaluacion de la Calidad Educativa
Ministerio de Educacion Nacional

Bogotd, Colombia, 2010

www.mineducacion.gov.co




iVerds qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!
iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones..., aqui tenemos TODO!

las cartillas de Escuela Nueva serdn nuestros mapas, mira como estan organizadas
para que puedas recorrer el camino mas fécilmente. Vamos a recorrer UNIDADES,

que se dividen en GUIAS: 1,2, 3. 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes:

A, B, CyD. Por eso vas a ver que las guias se
ordenan asi: GUIA 1A, GUIA 1B, GUIA 1C,
GUIA 1D; GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C,
GUIA 2D... y asf sucesivamente.

En la parte A de las Gufias te invitamos a

resolver situaciones y problemas con tus propias
ideas y las de tus compafieros; podrés investigar y
crear soluciones y, aunque no siempre serdn las mejores, esto te
ayudard a comprender lo que sabes y como lo sabes. Aprender
se parece mds a transformar poco a poco lo que uno piensa
de las cosas, de la gente, del mundo... Aprender es mucho mas
que memorizar, aprender es jVIVIR!

y‘ X Larelacién mediante
la entrevista
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En la parte B de los Guflas ampliards y profundizards tus

conocimientos a fravés de juegos, cuenfos, CoONcursos e historias. Junto
con fus comparieros, busca y encuentra diferentes soluciones, compara
todas ellas y decide con la ayuda de todos, las que crean que son las més
apropiadas segin el momento y el medio.

En la parte € de las Guflas realizards actividades para que precises y
amplies lo que has aprendido en las dos partes anteriores.



Y en la parte D de las Gufas aprenderds o
compartir con la gente con la que vives en tu casa
y en fu comunidad; ellos son una fuente inagotable
de conocimiento y experiencia, aprovéchalos al
maximo. Asi podrds poner en préctica todo lo que
aprendas en tu vida diaria.
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Trabaja solo
-—

Trabaja en el fichero

Estas imagenes

se llaman leoneos, las

encontrards a lo largo de las s
_ , ZF
cartillas para que sepas qué Muestra tu trabajo
al profesor

Muestra tu trabajo
a la profesora

hacer en diferentes

momentos..., con tus
companeros, tus

profesores, &
tu familia. @

Muestra tu trabajo al profesor Trabaja en tu cuaderno

y a tus comparieros

2 .
s
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\4/ Trabaja en pareja
Trabaja con tus comparieros r—

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo

lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suenos, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 1. CONTEMOS ANECDOTAS
SUBPROCESOS

e Utilizo, de acuerdo con el confexto, un vocabulario adecuado para expresar mis ideas.
® Expreso en forma clara mis ideas y sentimientos, segin lo amerite la situacién comunicativa.

e Utilizo la enfonacién y los matices afectivos de voz para alcanzar mi propésito en diferentes
situaciones comunicativas.

e Determino el tema, el posible lector de mi texto y el propdsito comunicativo que me lleva a producirlo.

® Reviso, socializo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis comparieros y
profesor, y afendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres)
y ortogrdficos (acentuacién, mayusculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

e |dentifico el propésito comunicativo vy la idea global de un texto.

® leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro texto literario.

® Reconozco los principales elementos constitutivos de un proceso de comunicacion: interlocutores,
cédigo, canal, texto v situacion comunicativa.

e |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles de quien produce y de quien interpreta un texto.

J

Lenguaje



GUIA 2. ;QUE CREEMOS QUE PASO?
SUBPROCESOS

e |dentifico la infencién de quien produce un fexto.
e Establezco semejanzas y diferencias entre quien produce el fexto y quien lo interpreta.
e Elaboro y socializo hipétesis predictivas acerca del contenido de los textos.

e Tengo en cuenfa aspectos semdanticos y morfosintdcticos, de acuerdo con la situacién comunicativa
en la que infervengo.
e Expongo y defiendo mis ideas en funcién de la situacion comunicativa.
-

J
GUIA 3. CON MUSICA TAMBIEN SE PUEDE CONTAR
SUBPROCESOS
e |eo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas, periédicos, efc.
e Reconozco los principales elementos constitutivos de un proceso de comunicacion: inferlocutores,
cédigo, canal, texto v situacién comunicativa.
e |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles de quien produce y de quien inferprefa un fexto.
e Elijo el tipo de texto que requiere mi propdsito comunicafivo.
e Busco informacién en disfintas fuentes: personas, medios de comunicacion y libros, entre ofras.
J

Me permite desarrollar mis

Competencias

en Lenguaje

Unidad 1



Contemos anecdotas

~

‘?27@\ Trabaja con tus compaiieros y el profesor

1. Pidan al profesor que les lea la siguiente anécdota:

Una vez me regalaron una camisa vy sali a jugar. Pero la camisa se

me rompid. Regresé a contarle a mi mama y ella me la remendd, pero
me dijo: "Jim, fen més cuidado”. Pero la siguiente vez que me puse la
camisa, ofra vez se me rompié en el mismo sitio. Como esta situacion

se empezo a repetir, mi mama le hizo un gran ojal a la camisa y le
pegd un botonzote en la parte que siempre se me rompia. Entonces

yo le pregunté: “Mamd, sy ese botdn para qué ese”. Y ella me contestd:
"En lugar de romper la camisa, desaboténala y yo, en vez de coserte

el roto, te la abotono”.

(Este texto fue escrito por Michael Ende)

Lenguaje




2. Si alguien no entiende algo de :
, , %L\@\.%T b H I. "
la anécdota, entre todos podran <> rabaja con fus companeros

entenderla mejor.

7k Recuerden que el diccionario puede servirles de ayuda.

3. Respondan las siguientes preguntas:

* »Conocian una anécdota como esa?

* 5Coémo les parecié la solucion al problema?

* 5Qué ofros problemas tendrian soluciones asi®

* sles parecié comica la anéedota? sPor quée

* sHabrd en la biblioteca informacion sobre Michael Ende?

4. lean las siguientes afirmaciones y escojan la
que les parezca més adecuada:

a) la anterior anécdota es larga y chistosa.
b) Lo anterior anécdota es larga v triste.
c) la anterior anécdota es breve y chistosa.
d) la anterior anécdota es breve v triste.
— Fijense que las opciones c. y d.,
dicen que la anécdota es breve.
— Y fijense que las opciones a. y c.,
dicen que la anécdota es chistosa.
— Pero solo la opcién c., menciona ambas
caracteristicas de la anécdota: breve
y chistosa.

5. Recuerda algo bien chistoso que te haya 77
9 , a Y %x% rabaia solo
pasado a ti o a alguien conocido. %)

6. Cuenta a tus comparieros lo que recordaste.

7. Cuéntalo de la manera mas graciosa que puedas.

§2;7 Trabaja con tus compaiieros y el profesor
~

Unidad 1 - GuialA




W‘;\{ Trabajen con el profesor

Pidan al profesor que les lea esta ofra anécdotar:

Escuchen lo que me paso aver: iba a la casa
de mi tia, a hacerle un mandado a mi mamé.
Me tocaba pasar solo por un camino que me
da mucho miedo, pues la gente dice que por
ahf salen espantos. Las piernas me femblaban.
De pronto sentf un jpum! y pegué la carrera
a la casa.

Cuando llegué, le conté a mi mamé que habia
un espanto en el camino. Entonces ella me
cogi6 de la mano y me llevé al sitio

donde yo habia oido el golpe.
Mis piernas seguian temblando.

Llegamos y, squé era?
Pues que un coco seco
se habia desgranado
de la palma,

(Este texto fue
escrito por
Marleny Castro)

Lenguaje



Trabaja con tus comparieros
=

1. Salgan un rato del salén a contarse anécdotas. Pero, eso si,
bien chistosas.

* Coméntenle a cada compafiero si les gustd la manera como él
conté la anécdota, para que cada vez les salga mejor.

Regresen al saldn y cuéntenle al profesor la anécdota que mas risa les dio.
Trabajen solamente los nifios que quieran.

2. Con ayuda del profesor, organicen un concurso de narradores
de anécdotas.

@ Trabaja en tu cuaderno

3. Escribe una idea sobre qué es una anécdota.

* Si quieres, escribe como ejemplo la anécdota que més te gustd
de todas las que se narraron. No olvides colocarle un titulo a tu
escrito.

Unidad 1 - GuialC




1. Cuenta en tu casa la anécdota que mds te gusto.
2. Valora si ellos se divirtieron con tu anécdota.
3. Preginfales si les parece que 10 la cuentas bien.

Cuéntale a tu profesor lo que hiciste.

Los vecinos se hacen mas amigos cuando se
redinen para contar anécdotas y cuentos.




éQue creemos que paso?

@ Trabaja en tu cuaderno

1. Copia las siguientes preguntas:

*8Por qué crees que la Luna calienta menos que el Sol@
*8Por qué fe parece que el agua es transparente?

* sPor qué tendrdn alas las mariposas?

* sPor qué piensas que el biho sale de noche?

2. Respondan las preguntas por escrito en sus cuadernos.

3. Salgan del salén e intercambien sus cuadernos. Cada uno
lee las respuestas que el otro dio a las preguntas.

4. Conversen con el compariero sobre las respuestas
que dieron a las preguntas.

(®

R

* sEstuvieron de acuerdo en todas sus respuestas?
7 Si no estuvieron de acuerdo en algunas o en todas,
sserd que las mismas cosas tienen varias explicaciones?

(P3¢

Cuenten al profesor lo que conversaron.

Unidad 1 - Guia 2 A




2 Trabaja solo

Habia dos indiecitos, hombre y mujer, que eran muy
% pobres v les hacian los trabajos a los demds indios. Esos
o indiecitos fueron guardando en un hueco pedacitos de
comida, de todo lo que comian los demés hombres. Esa
comida se pudrié y de ahi nacié una cucaracha. De esa %
% cucaracha nacieron muchas cucarachas mas y andaban
por todas partes. Habia tantas que los indios resolvieron
matarlas. Y las mataron a todas, menos a una, que
se escondié en un agujerito. Enfonces, vino el sabio %%
espiritual de la comunidad y dijo que no la mataran, que
esas cucarachas eran muy raras. Y formé una mujer de
la cucaracha que quedaba. Esa mujer tuvo muchos hijos,
que son los hombres no indigenas, que se regaron por
todas partes.

% Cultura Arhuaca, departamento del Magdalena

pt *°

Lenguaje




=" Trabajen con el profesor

1. Pidan al profesor que les muestre el departamento del Magdalena
en el mapa de Colombia.

2. Reflexionen sobre los siguientes
ejemplos:

* sUsfedes estén de acuerdo en

o )
oy . A
Trabaja con tus compaferos
EN

* 5Saben algo sobre los

Arhuacos? 5Cémo podrian

~ averiguare

* sQué piensan del relato de

la cultura Arhuaca que acabaron
~ de leer?

* 5Qué titulo le pondrian al relafo?

que asi surgieron los hombres no

~ indigenas®?

* Si ustedes fueran indigenas
Arhuacos, sus abuelos les contarian
esa misma historia.

sUstedes les creerfan?

sPor quée

3. Recuerden las preguntas del comienzo
de la guia:

* sPor qué crees que la Luna calienta menos que el Sol2

* sPor qué te parece que el agua es fransparente?

* sPor qué tendrdn alas las mariposas?
* sPor qué piensas que el biho sale de noche?

4. Jueguen a contar lo que se imaginen que pasd para que la Luna
caliente menos que el Sol, para que el agua sea transparente, para
que las mariposas tengan alas, para que el biho salga de noche.

* Por ejemplo, lee el siguiente relato:

Unidad 1 - Guia 2 C



El buho siempre ha parecido an
muy serio. Al principio salia

, A
de dia, como los ofros '
animales. Pero entonces
le preguntaban por qué
estaba tan serio, O por que an
estaba enojado. El siempre - an

les respondia lo mismo:

que ¢l no era serio, que no

estaba bravo; les explicaba

que él tenia la cara asi.

Pero los ofros animales

no se acostumbraban vy

cada mafana, cuando

se levantaba a buscar

su desayuno, ofra vez le

preguntaban lo mismo. —— S

Entonces, el buho comenzé a salir cada vez mds tarde en la mafana

y se acostaba mds farde en la noche. Los animales lo veian cada

vez menos, pero de todos modos volvian y le preguntaban si estaba
enojado. Poco a poco, el biho se acostumbrd a salir de noche y a
dormir de dia. De esa manera, casi no se encuentra con nadie, y los
pocos con que se fopa casi no lo molestan, porque de noche casi no le
ven la cara.

@ Trabaja en tu cuaderno

5. Escribe en tu cuademo la historia que te inventaste para explicar
lo que paso.

@ = Presenta tu trabajo al profesor

Lenguaje




1. Léeles a los de tu casa la historia de por qué el biho sale de noche.

2. Preguntales si ellos saben historias como esa, acerca de los animales
y las plantas de la region.

3. Si te cuentan una o varias historias, cépialas en tu cuademo.

%&iﬁ\;{ Trabajen con el profesor

4. Entre todos, escojan una de esas historias y copienla en el tablero.
* 5Se puede mejorare Entre todos sugieran cémo mejorarla.

* No olviden que el diccionario y ofros libros les pueden ayudar.

5. Cuando esté lista, copienla en una hoja y péguenla en El libro de
los nifios.

Unidad 1 - Guia2D




Con musica también
se puede contar

2 : i
Trabaja con tus compafieros
EN

1. Conversen sobre las siguientes preguntas:

* 5Qué tipo de mUsica se hace en la region de ustedes?
“*’gCon qué instrumentos musicales focan en su regién?
* 5Con ayuda de la misica cuentan las cosas que les ocurren?

2. Pidan autorizaciéon al profesor para salir de la escuela.

3. Hagan la siguiente investigacion: busquen personas de la region que
escriban o inferprefen misica y preguntenles:

* Qué tipo de musica hacen.

f‘fCon qué instrumentos la focan.

* Qué femas les gusta expresar en sus canciones.
* sDesde cuando hacen musica?

* sQuiénes fabrican los instrumentos®

Lenguaje



4. Si quieren averiguar sobre ofras cosas, agreguen ofras preguntas.

5. Escriban en su cuademo todas las preguntas v las respuestas.

6. Si quieren, pueden pedirle a un estudiante de ofro grado que les
diga como les va quedando el texto. El puede darles ideas.

Muestren al profesor lo que escribieron.

Unidad 1 - Guia 3A



\/  Trabaja solo

\ W2

L

7. lee el siguiente fexto:

La musica en Colombia

Colombia es una tierra con mucha £\,
riqueza musical. Tenemos més de cien
ritmos autdctonos, distribuidos a lo

largo de las cinco regiones en que se
divide el pafs. Es asi como en la regién
de la Amazonia, los grupos indigenas
hacen su propia misica. En la

Orinoquia es muy famoso un ritmo
bailable llamado joropo, que se toca con
arpa. En la Costa Pacifica, la gente tiene una
mUsica autéctona, entre la que se destaca el currulao,
que usa varios tambores; alli también hay muchas comunidades
indigenas que conservan su misica. La region de la Costa Atlantica
fiene también gran cantidad de ritmos; a Colombia se la identifica en
ofros pafses por la misica de esfa regién, con ritmos como la cumbia.
la region Andina, la que cubre los territorios de las cordilleras, tiene ofro
gran conjunto de ritmos propios como el bambuco, que se toca

con bandola, tiple y guitarra.

Y con todos esos ritmos, en cada regién se cuentan las vivencias

de sus habitantes.

Ballet de
Delia Zapata
Olivella.

8. Si no comprendiste algo, vuelve a leer el texto. Si todavia no
entiendes, pregintale a algin compariero.

9. Copia el texto anterior en tu cuaderno.

Lenguaje




Trabajen en pareja

1. lean la siguiente historia. Primero uno le lee al ofro. Después, el que
escuché le lee al que leyd primero.

El rey y los musicos

En un reino muy lejano, los misicos estaban pasando
por una época dificil. No tenian plata y en sus

casas no habia cosas para comer. Enfonces
se reunieron para ponerse de acuerdo en lo
mejor que podian hacer para salir de las
dificultades.

Uno de ellos tuvo una idea:

—iAmigos! Nadie hace mejor misica
que nosofros en esfe reino. A todo el
mundo le gusta la misica, pero la gente
no tiene coémo pagar nuestro trabajo.
Claro que hay alguien que s tiene
dinero y no se tiene que preocupar
por la comida...

—iEse es el Reyl —gritd ofro de
los mUsicos, mientras templaba
su fambor. )

— iExactol —continud el que

habia empezado a hablar—.

Pues vamos a hacer que el

Rey solucione nuestro problema.
—sComo?e —preguntod ofro que
estaba afinando su violin—. Todos
sabemos que es muy dificil conseguir
una entrevista con el Rey,

—Es que no le vamos a pedir una entrevista. El plan es A

muy sencillo: nos reunimos al pie del castillo y

N W

Unidad 1 - Guia 3B



focamos una cancién en la que confamos lo que nos pasa. De pronto el
Rey se conmueve y nos da algo de dinero.

Asi lo hicieron. El Rey escuché la cancién vy se enterd de lo que les
estaba pasando a los misicos. Entonces sali¢ a la ventana y mandé

a uno de sus sirvientes a que les llenara con monedas de oro los
instrumentos a los musicos. Todos quedaron dichosos. jImaginense al del
tambor! Pero hubo uno que no gand nada: el flavtista. La flavta era tan
delgadita que no le cupo ni una moneda. =
Al afo siguiente ya se les habia acabado la plata
casi a todos. El flautista estaba casi tan flaco como su
instrumento. Esta vez fue él quien hablé:

—Comparieros! Hagamos la misma treta del afio
pasado. Pero esta vez repartimos las monedas entre

todos. ‘,

Como todos estuvieron de acuerdo, se fueron al palacio y tocaron

una cancién nueva, muy alegre, en la que relataban su situacion. Sin
embargo, las cosas no resultaron como la vez anterior. En esta ocasion,
al Rey le dolia la cabeza y estaba de mal humor. En lugar de ordenar
que les pusieran monedas de oro en los instrumentos, mandé a que les
metieran por los ofdos los instrumentos a los mUsicos.

Con el Unico que pudieron cumplir la orden fue con el flautista.
Su instrumento era el Unico que cabla por un oido.

\}D Trabaja solo
by
2. Responde la siguiente pregunta:

sPor qué las dos veces que los mUsicos tocaron para el Rey, el flautista
salio perdiendo?

@ Trabaja en tu cuaderno

3. Escribe la respuesta que diste y explica por qué la escogiste.

Lenguaje



Trabaja con tus compaferos
EN

4. Discutan sobre sus respuestas.

* Cada uno explique a los demds por qué piensa que esa es
o respuesta més adecuada.
* Todos escuchen al que estd hablando y piensen si tiene
~ 0 no razon.
7 Si alguno de ustedes se da cuenta de que la explicacién de ofro
compaiero es mas completa que la suya, piense si es conveniente
- modificar la respuesta que escogio.
ok Pero si cada vez estdn mds seguros de su respuesta, den mds
explicaciones que sirvan para afirmar esa respuesta.

Con ayuda de la musica, también podemos

relatar las cosas que nos ocurren.

Unidad 1 - Guia 3B



o5
! ’ )] . ~
PN Trabaja con tus compafieros

%

Ustedes pueden construir instrumentos musicales. Por ejemplo, una caja
musical, que es un instrumento de cuerda sencillo.

1. Consigan los siguientes materiales:

* Una caja de cartén mas o menos de las siguientes dimensiones:
25 centimetros de largo, 15 centimetros de anchoy 10
- cenfimetros de fondo.
* Enfre 5y 10 cauchitos, o banditas de caucho, de las que se usan
- para coger el pelo.
* Dos palitos bien redondeados. Uno que sea del ancho de la caja
y ofro mds largo.

2. Sigan las siguientes instrucciones:

* Hagan un aguiero en la parte superior de la caja. El agujero debe
ser redondo, debe estar en el centro y no debe estar a més de
- dos centimetros del borde.
* Pongan los cauchitos envolviendo la caja, a lo largo. Los cauchitos
deben estar separados mas o menos por un centimetro de
distancia.
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* Sobre la cara perforada, mefan los palitos por debajo de los
cauchos. Pénganlos en los extremos de la caja, o sea, a lado vy lado
del hueco. Uno de los palitos va paralelo al borde de la caja y el ofro
va diagonal, como se muestra en el dibujo de la pdgina anterior,

3. Si la cajita musical quedd bien hecha, al pulsar los cauchos éstos
sonarén produciendo musica.

4. Si la cajita musical no funciona, conversen enfre ustedes para saber
cémo resolver los problemas que se les presentaron. Tengan en cuento
las siguientes observaciones, de pronto les pueden servir:

* Sila caja es muy pequefia, puede que no alcance a templar los
~ cauchos suficientemente.

% Si los cauchos son muy grandes, puede que no alcancen a

~ templarse cuando envuelven la cajoa.

* Si el hueco quedd muy grande, puede que el sonido se oiga

~ muy pasito.

* Si la caja es muy débil, puede que los cauchitos la doblen.

Expliquen al profesor cémo resolvieron los problemas.
5. Ahora, muevan el palito que estd en diagonal.

6. Vuelvan a pulsar las cuerdas. sSuenan igual que antes?

% Si encuentran alguna diferencia de sonido, ga qué creen
- que se deba?
* Y si mueven el ofro palito que estaba alineado con el borde
corto, acercandolo mas al hueco, scambia ofra vez el sonido?

7. Conversen enfre ustedes para ver qué piensan sobre el
cambio de sonido.

Muéstrenle la cajita musical al profesor.

8. Ensayen ofras opciones, como por ejemplo botellas con agua a
diferentes alturas, y golpeadas con un palito.
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1. Pide a los de tu casa que te hablen sobre la misica colombiana.

* Copia lo que te confaron en una hoja de papel.

Pide al profesor que corrija tu trabajo.

Pega tu trabajo en El libro de
los nifios.

2. Cuéntales a los de tu casa
cOmo construiste con tus
amigos la cajita musical.

3. Escribe algo que quisieras
contar, acompandndote
con musica.

Cuéntale al profesor
lo que escribiste.

Si aprendemos atocar lamusica de
nuestra region, Pos’ daremos/alegria y
estaremos aprovechando la riqueza
cultural de Colombia.

/)
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Vamos a
describir




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 4. ;MEJOREMOS NUESTRA CAPACIDAD PARA DESCRIBIR!
SUBPROCESOS

® Describo personas, objetos, lugares, efc., en forma detalloda.

® Elaboro insftrucciones que evidencion secuencias légicas en la realizacién de acciones.

e Defermino el fema, el posible lector de mi texio y el propdsito comunicativo que me lleva a producirlo.
® Desarrollo un plan fextual para la produccion de un texto descriptivo.

® Reviso, socializo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis compafieros y
profesor, y afendiendo algunos aspecfos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres)
y ortogréficos [acentuacién, maydsculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

® leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro fexto literario.

GUIA 5. DESCRIBAMOS ANIMALES

SUBPROCESOS

® |eo diferentes clases de textos: manuales, tarjefas, afiches, cartas, periédicos, efc.
® |dentifico la silueta o el formato de los textos que leo.

® Elijo el fipo de texto que requiere mi propdsito comunicativo.

e Elaboro un plan para organizar mis ideas.

e Elaboro hipétesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el proceso de lectura;
para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos, las imégenes vy los fitulos.

® Expreso en forma clara mis ideas y sentimientos, segin lo amerite la situacién comunicativa.
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GUIA 6. DESCRIBAMOS PERSONAS
SUBPROCESOS

e Recreo relafos y cuenfos cambiando personajes, ambientes, hechos y épocas.

e Tengo en cuenta aspectos semdnticos y morfosintécticos, de acuerdo con la situacién comunicativa
en la que intervengo.

e Utilizo, de acuerdo con el confexto, un vocabulario adecuado para expresar mis ideas.

e Elaboro hipétesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el proceso de lectura;
para el efecfo, me apoyo en mis conocimientos previos, las imégenes vy los fitulos.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje
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Trabajo solo 1. Lee el siguiente fexto:

2. Observa tu lapiz vy reflexiona sobre la razén por la
cual el l&piz fue disefiado o hecho ast.

Lenguaje



Anota y responde lo siguiente:

* 5Cudles son los propésitos del
lapiz, o sea, para qué sirve el l&piz?

* 5Cudles son las partes del ldpiz?

* sCudles son los propesitos de la mina, o sea, para qué sirve
- esa parte del lapize

* 5Cudles son los propésitos del palo?

* sCudles son los propésitos del borrador?

Comparen sus respuestas.

Ya sabemos cudles son los propésitos del lépiz, cudles son sus
partes y cudles son los propésitos de cada una de ellas. Ahora
analicemos los materiales utilizados en el l4piz.

Anota y responde:

* sDe qué material estd hecha la mina del lapiz?

* sDe qué ofros materiales se podria hacer la mina?

* 5Cudl de esos materiales resultard mejor? sPor qué?

* 5Qué relacién hay entre el material de la mina y el
propoésito del lapiz?e

Ahora responde las mismas preguntas, pero referidas al palo.

* sDe qué material estd hecho el palo?

* sDe qué ofros materiales se podria hacer el palo de un lapiz2

* »Cudl de esos materiales resulford mejore sPor qué?

* »Qué relacién hay entre el material del palo vy el proposito
del lapize

Responde las mismas preguntas, pero esta vez referidas al borrador.
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Comparen sus respuesfas. sSon iguales? Conversen para saber los
argumentos, es decir, las razones de cada uno.

Anota las siguientes preguntas y respdndelas en tu cuaderno:

* »Qué forma tiene la mina®

* sQué ofras formas podria tener?

* 5Cudl de esas formas seric mejor?

* »Qué relacion hay entre lo forma de
la mina y el propésito del lapiz2

Responde las mismas preguntas,
pero ahora referidas ol pale.

* »Qué forma tiene ¢l palo?

* 5Qué ofras formas podria fener?

* 5Cudl de esas formas seric mejor?

* sQué relacion hay entre la forma del
palo y el propésito del lapiz?

Responde las mismas preguntas,
pero esta vez referidas al borrador.

Comparen sus trabajos.

Reflexionen y respondan:

* sPor qué el disefiador le puso borrador al l6pize

* sSeria mejor que el borrador estuviera aparte?

* sPor qué es mejor que el ldpiz sea largo?

* »Qué pasaria si el palo fuera de plastilina, de vidrio o de hierro?
* sQué pasaria si la mina no estuviera protegida por el palo?
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Ahora, haz una descripcién del
disefio de un lapiz. Anota lo siguiente:

Descripcion del disefio de un lépiz.
Ideas principales:

a. Propésitos del lapiz.

b. Partes del lapiz.

¢. Propositos de cada parte.

d. Materiales usados en el ldpiz.
e. Formas que vemos en el ldpiz.

o =) o

Escribe un parrafo sobre cada una de las ideas principales.

Recuerda: los parrafos se construyen
alrededor de una idea principal.

Muéstrense sus trabajos. Digan a sus
companeros lo que piensan de sus escritos,
para que cada uno pueda mejorarlo.

Imaginense un lapiz diferente y mejor.
»Como seria ese lépize
»Se seguiria llamando lapize

Comprender el diseno de un invento nos
sirve para utilizarlo mejor.
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lee el siguiente texto:

El martillo de cabrita es un objefo que se inventd para golpear
y para hacer palanca. Para golpear se usa, por ejemplo,

al clavar clavos o puntillas. Y para hacer palanca se usa,
por ejemplo, al sacar clavos o puntillas.

Est¢ formado por dos partes: un mazo y un mango.
Al mazo también se lo lloma cabeza. Al mango también se lo
lama cabo.

Cuando el martillo se utiliza para golpear, el propésito del mazo
es dar el golpe. Cuando se utiliza para hacer palanca, por
ejemplo al sacar clavos, el mazo se usa por el ofro lado v tiene
como propdsito engarzar la cabeza del clavo para poderlo jalar
haciendo palanca. Llos propositos del mango son sostener el mazo
y aumentar la fuerza al golpear y al hacer palanca para jalar.

El mazo estd hecho de un material pesado v resistente, por
ejemplo: hierro. £l mango casi siempre es de madera, pero
de una madera dura vy resistente.

Fl mazo estd hecho de una sola pieza. Por el lado que sirve para
golpear, tiene la forma de un cilindro corto y macizo, y por el lado
que sirve para sacar clavos, tiene dos puntas parecidas a los cachos
de la cabra. En el centro, el mazo tiene un orificio por donde se
mefe el mango a presion.

El mango es también de una sola pieza. Es largo para que al golpear
o hacer palanca con el martillo se pueda aumentar la fuerza a medida
que se agarra el mango més lejos del mazo. Por un extremo, el mango
encaja a presion con el orificio del mazo, vy se va engrosando hacia el
ofro extremo, por donde se coge. Para que las dos piezas permanezcan
unidas, el mango lleva dos clavos de acero en el extremo que asoma a
fravés del orificio del mazo. Estos clavos de acero sirven de cufia para
aumentar la presion sobre el orificio del mazo y evitar que las dos
piezas se separen.
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@\\i{@ Trabo]o con tus companeros

1. Si no entendieron alguna parte del texto, discutan entre ustedes para
entender mejor. Pueden utilizar el diccionario y también pedir ayuda a
un compafiero de ofro curso.

2. Pidan prestado un martillo de
cabrita.

3. lean ofra vez la descripcion del
martillo y vayan observéndolo.

* 5Estan de acuerdo con lo
que dice cada pérrafo?
sPor quée

4. El siguiente cuadro les puede servir
para comprobar si han comprendido
la lectura sobre el martillo:

Ideas principales | Numero del parrafo

Propositos del martillo

Partes del martillo

Propositos de cada parte

Material usado en el martillo

Forma del mazo

Forma del mango
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g

& Trabajen en el tablero

5. Copien el cuadro en el tablero. Cuando estén de acuerdo, escriban
frente a cada idea principal el nomero de parrafo en el cual se

encuentra.
ey
W‘@\ —= Trabaja con tus comparieros

6. Reflexionen sobre las siguientes preguntos:

* sSerfa mejor si el mazo del martillo fuera de ofro material?

~ pPor quée

* 5Qué pasaria si el mango fuera de caucho?

7k sY si no tuviera cufias en el extremo del mango que se incrusta
al mazo?

*) Si no tienen martillo y necesitan clavar algo, squé pueden hacer?
* 5Con qué objetos se puede comparar un martillo? sPor qué?

e Trabaja solo

\\‘5

7. Imagina un martillo diferente. Dibujalo
en tu cuaderno y escribe sus caracteristicas.

Explicale tu invento al profesor.

Pl
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Busca en donde 10 vives un instrumento y describelo en tu cuadermo.

* Si quieres, ilustra tu descripcion con un dibuio.

Ahora escoge un instrumento de trabajo que se use mucho donde 10
vives y pregunta a los de tu casa:

* los propsitos del instrumento.

* El material usado para fabricarlo.

* La forma del instrumento.

* las partes del instrumento.

7 |os propositos de cada una de las partes.

Escribe las respuestas en tu cuademo.

* Si quieres, ilusfra tu descripcién con un dibujo.

3 - =S

A

Cuando manejamos herramientas
debemos tener mucho cuidado,
asi evitamos accidentes. ‘

— [ ’
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Reflexiona y escribe todas las respuestas que se te ocurran para la
siguiente pregunta:

* sComo puedes comunicarle o ofra persona como es
un perrog

Comparen sus respuestas.

5Qué diferencia de significado hay entre un perro y el perro?

Copia lo siguiente:

de mediano tamaro, doméstico, carnivoro,
orejas caidas y cola del cual hay muchas

mocha. Yazas. Su voz es el
ladrido.

Piensa:

* sEn cudl de los dos cuadros se habla de el perro?
* sEn cudl de los dos cuadros se habla de un perro?
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Comparen sus frabajos:

* sEstan todos de acverdo?
* sDescribir un perro es diferente de describir el perro?
sPor quée

En la siguiente descmpaon de un perro llamado Duende,
busquen lo que sobra, lo que no es necesario decir: ,M

* Es bastante grande.
 Tiene cuatro patas.
* Es casi fodo de color café.
* Tiene dos orejas y una cola.
* las dos orejas vy la cola

son de color negro.
* Es muy carifioso

* Tiene las patas delgadas. \(\
* le gusfa jugar con los nifios.
Respondan:

* Cuando se dice: Duende es un perro
stodos entienden que Duende tiene cuatro patas?
* Cuonolo se dice que Duende tiene las patas delgadas,
sustedes piensan que todos los perros tienen las patas delgadas?
* Cuando se dice: Duende es un perro, stambién entienden
que fiene dos orejas y una cola?
* sTodos los perros tienen las dos orejas v la cola de color negro?
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lean oralmente el siguiente cuento:

El grano de oro

Inés hacia mazamorreo todos los dias en la arena del rio, hasta
que enconird un grano de oro muy grande. Vino la Madre de agua
y se lo quitd.
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Al ofro dia, Inés dijo:
—Papd y mamd, me voy @ buscor mi grano de oro.

de un palo. Cuando observé bien e suelo, un anillo le d||o.

—Mira, Inés: si caminas hacia delante, encontrards tres caminos,
uno a la izquierda, ofro en el centro y ofro a la derecha. Toma el de la
derecha y me traes un animal.

Inés se fue corriendo v trajo un gusano. El anillo encantado le dijo:

—Pero yo queria un animal vertebrado vy el gusano es invertebrado.
Inés se fue corriendo v trajo una paloma. El anillo encantado le dijo:

—Pero yo queria un animal vertebrado mamifero, y la paloma no es
mamifera.

Inés se fue corriendo v frajo una zorra. El anillo encantado le dijo:
—Pero yo queria un vertebrado mamifero doméstico, v la zorra es de
monte.

Inés se fue corriendo v trajo un conejo. El anillo encantado le dijo:
—Pero yo queria un vertebrado mamifero doméstico M

carnivoro, y el conejo es herbivoro.

Se fue corriendo Inés v trajo un perro.

El anillo encantado le dijo:

—Pero yo queria un vertebrado mamifero
doméstico carnivoro de los que madllan,
y el perro ladra.

Se fue corriendo Inés v trajo un gato.
El anillo encantado le dijo:
—Este si es el que yo queria.

Y diciendo esto, desaparecieron el anillo
y el gato, y aparecio el grano de oro.
Enfonces, Inés cogié su grano v se fue
contenta para su casa, a mostrérselo a
sus padres.
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Conversen para saber como entendieron el cuento.

* sSaben qué es el mazamorreo?

Respondan: spor qué el anillo encantado no acepté el gusano
que le trajo Inése

Representen la respuesta con un dibujo asi en el tablero:

Animal

Invertebrado Vertebrado

gusano

Respondan: spor qué el anillo encantado no acepté la paloma?

Representen la respuesta, continuando el dibujo, asi:

Animal
I
| |
Invertebrado Vertebrado
gusano |
No mamifero Mamifero
paloma
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Respondan: spor qué el anillo encantado no acepté la zorra?

Representen la respuesta, continuando el dibujo, asi:

Animal

|

Invertebrado
gusano

Vertebrado

No mamifero
paloma

Mamifero

De monte

Zorra

Domeéstico

Continten el dibujo hasta llegar al gato, respondiendo:

* sPor qué el anillo encantado no acepté el conejo?

* sPor qué no acepto el perro?
* sQué animal si acepto?

mea/ma
@&%W
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9. Copia el arbol l6gico que hicieron en el tablero.

2,

75 = Trabaja con tus comparieros
10. Ahora vuelvan a contar el cuento, ayuddndose con el drbol l6gico.
Y g

1. Respondan: scémo es mas facil contar el cuento, con la ayuda o sin
la ayuda del arbol logico? sPor qué?

1 2. Copia el arbol logico en tu cuaderno.

Presenta tu trabajo al profesor.

Muestra tu escrito a los de tu casa.
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Describe la rata con todas sus
caracteristicas.

% Representa la descripcién con un arbol
logico como el que hicieron para el gato del cuento.

Copia lo que aparece en el recuadro:

la y el son animales que pueden causamos
dafio. Cuando caminan sobre nuestros alimentos o los

muerden, nos transmiten enfermedades.

Pero podemos disminuir el riesgo, guardamos muy bien

los alimentos y no dejamos desperdicios al aire libre.

Si de todas maneras se necesita ponerles tframpas, hay
que hacerlo con mucho cuidado, de manera que no corran

peligro los nifios pequefios ni los animales domésticos.

Describe un animal de monte que sirva para la alimentacién. Anota
en tu descripcion las cualidades y costumbres del animal.

* Representa la descripcion con un arbol légico.
* Escribe debaijo lo siguiente:

En algunas regiones los animales de monte se utilizan para
la alimentacion de las personas. En ese caso, hay que tener
ciertos cuidados para que siempre haya buena caza en el
monte y no se acaben los animales.
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Escoge una de las personas que estén en el
salén para describirla, pero sin decir su nombre.

Obsérvala sin que nadie se dé cuenta.

% Ponle el nombre de Hermenegildo o Hermenegilda para que
- nadie descubra a quién vas a describir.
7 Sien tu curso alguien se llama asi, inventa ofro nombre.

Escribe una lista de cualidades de Hermenegildo.

lee los carteles que muestran Alejandro y Mariana. Son listas de
cualidades que puede fener una persona.

Aspecto general

Estatura: alta, bajita, de regular estatura, etc.

\\ Confextura: robusta, delgada, regular, fuerte, débil,
™ musculosa, efc.

Piel: morena, negra, blanca, trigueia, canela, etc.
Brazos: largos, cortos, fuertes, musculosos, efc.

Piernas: gruesas, delgadas, largas, cortas,
velludas, rectas, etc.
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Cara

Forma de la cara: redonda, ovalada, larga, llena, etc.
Ojos: negros, café, verdes, castaiios, fristes, risuefios,

grandes, brillantes, redondos, alargados, etc.
Nariz: grande, pequefia, recta, larga, corta, fiata, ancha, efc.
Boca: grande, pequeria, regular, risueria, alegre, triste, etc.
Labios: gruesos, delgados, regulares, camosos, efc.
Dientes: blancos, sanos, regulares, completos, grandes,
pequerios, parejos, puntiagudos, salidos, separados, etc.
Pelo: negro, rubio, castario, crespo, rizado, ondulado,
aprefado, liso, abundante, escaso, largo, corto, efc.

Caracter

Buena, bondadosa, sincera, justa, efc.
Alegre, friste, simpdtica, atrevida, brava, efc.
Trabajadora, responsable, seria, perezosa, etc.

Otras cualidades de nombradas.

Camina: despacio, répido, con gracia,
encorvada, derecha, con elegancia, efc.
Habla: répido, despacio, alto, pasito,
claro, enredado, efc.
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Compara la lista de cualidades de Hermenegildo que hiciste
en el cuaderno con las listas que muestran Alejo y Mariana.

Piensa y responde:

* 5Qué cualidades escribiste, que Alejandro y Mariana no dijeron?
* sQué cualidades de Hermenegildo dijeron Alejo y Mariana,
~ que t0 no escribiste?
* sQué ofras cualidades tiene Hermenegildo que ni Alejo, ni
Mariana, ni 10 dijeron@

Completa la lista de cualidades de Hermenegildo en tu cuaderno.

Piensa: scudl es la mejor forma de expresar todas esas cualidades
de Hermenegildo?

Q/BMM,O/W

Planear la descripcion significa organizar las ideas antes de escribirlas.
Copia el siguiente diagrama o dibujo

para organizar las ideas de una
descripcion.
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Descripcion de Hermenegildo

Aspecto general

Estatura:

Contextura:

Piel:

Brazos:

Piernas:

Ofros:

Cara

Forma:

Ojos:

Nariz:

Boca:

labios:

Dientes:

Pelo:

Ofros:

Cardcter

Otras cualidades
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Organiza tu lista de cualidades de Hermenegildo. Escribelas en el
diagrama.

* Cada vez que pases una cualidad al diagrama, tachala
de la lista.

Sicen tu lista hay ofras cualidades que no estan en el diagrama,
agrégoalas.

Ya tienes tus ideas organizadas. Ahora, escribe la descripcion
de Hermenegildo.

* Primero escribe un pdarrafo sobre el
aspecto general de Hermenegildo.

p\wmdﬁ/mw
wallAs
A ey

Ahora escribe:

% El parrafo correspondiente a los aspectos de la cara de
Hermenegildo.

* El parrafo correspondiente al cardcter de Hermenegildo.

7 El parrafo correspondiente a ofras cualidades de Hermenegildo.

lee mentalmente toda la descripcion, y hazle cambios si te
parece necesario.
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lee oralmente la descripcién y al final pregunta:

* sQuién es Hermenegildo®?

Si tus comparieros no descubren quién es, modifica
tu descripcion agregando cualidades que faltan
o quitando las que no corresponden al personaie.

Pregunta a Hermenegildo, o sea a la
persona que describiste, si estd de
acuverdo con tu descripcion.

Elijan lo descripcion que les parecié
mds exacta y feliciten a su autor.

Ahora, reflexionen y respondan:

* sEl diagrama que hicieron les sirvié
para organizar las ideas?

Kk sPor qué es importante organizar las
ideas antes de escribire

* 5Se pueden utilizar diagramas para escribir ofras cosas,
no solamente descripciones? sPor qué?
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lee mentalmente la siguiente descripcion:

La mayoria de los gnomos vive en Europa. Son seres con la misma forma
de los hombres, pero son mucho més chiquitos: tienen tan sélo quince
centimetros de estatura. la duracion de la vida de un gnomo es de unos
cuatrocientos aios. Cuando cumplen 275 afios de edad, estén en plena
juventud. Llevan una vida saludable. No comen demasiado. Tienen
pocos problemas emocionales y hacen mucho ejercicio. Pesan menos de
una libra y son gorditos, rechonchitos.

El color de la cara es claro, pero los cachetes son rojos, sobre todo en
la vejez. La nariz es recta o ligeramente respingada v la utilizan para
saludarse, despedirse y desearse las buenas noches. Se dice que su
mirada es la més penetrante. Los ojos, por lo general, son grises y estan
cercados por muchas arrugas, principalmente las arrugas de la risa. Les
basta mirar a alguien a distancia para saber qué estd sucediendo en el
interior de esa persona.

Hay gnomos varones y gnomos hembras. Los varones tienen barba
cerrada que empieza a encanecer mucho antes que sus cabellos. Nunco
se vuelven calvos. Siun gnomo tuviera la misma estatura
que un hombre, se moveria con mayor facilidad, correria
mas rapido, saltaria mds alto v levantaria un peso siete
veces mayor.

Tienen mucha sensibilidad: sus dedos son como los de
un hombre ciego, su olfato les permite saber qué seres
vivos han estado en un sitio, su vista les permite distinguir {
objetos muy lejanos. Nunca se ponen de 9
mal genio, aunque "
suelen ser enérgicos
cuando los pequefios
se portan mal.

(Este texto fue escrito por Wil Huyge
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Haz un diagrama, como el que hiciste para describir a
Hermenegildo, y complétalo con la descripciéon de un gnomo.

* Si faltan datos para llenar el diagrama, invéntalos.

Comparen sus frabajos. Discutan para saber si las cualidades que
inventaron pueden corresponderle o no a un gnomo.

Ahora, haz una descripcién escrita de ti mismo.

% Primero, haz un diagrama para organizar tus ideas.
* Si quieres, puedes hacer un diagrama diferente, pero lo
imporfante es organizar las ideas antes de escribir.
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1. Describe en tu cuaderno a una persona que quieras mucho.

Presenta tu trabajo al profesor.

2. Inventa un diagrama para describir ofro objeto cualquiera.

Presenta tu trabajo al profesor y explicaselo.

Lenguaje
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 7. ;QUE INTERESANTE ES LA POESIA!
SUBPROCESOS

e Utilizo, de acuerdo con el contexto, un vocabulario adecuado para expresar mis ideas.

e Tengo en cuenta aspectos semdnticos y morfosintécticos, de acuerdo con la situacién comunicativa
en la que intervengo.

e Elaboro un plan para organizar mis ideas.

e |eo diferentes clases de textos: manuales, tarjefas, afiches, cartas, periédicos, etc.

GUIA 8. VAMOS A ANALIZAR CUENTOS
SUBPROCESOS

e Diferencio poemas, cuentos y obras de teatro.
e Elaboro y socializo hipétesis predictivas acerca del contenido de los textos.

® Expongo y defiendo mis ideas en funcién de la situacién comunicativa.

® leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro fexto literario.

Lenguaje



GUIA 9. VAMOS A INVENTAR CUENTOS
SUBPROCESOS

e Elijo el tipo de texto que requiere mi proposito comunicativo.

e |dentifico maneras de cémo se formula el inicio v el final de algunas narraciones.

e Determino el fema, el posible lector de mi fexio y el propdsito comunicativo que me lleva a producirlo.
e Expreso en forma clara mis ideas y senfimientos, segin lo amerite la situacién comunicativa.

e Reviso, socializo y corrijo mis escrifos, feniendo en cuenta las propuestas de mis compafieros y pro-
fesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres) y

ortogrdficos [acentuacién, mayusculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

J

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje
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iQue interesante es la poesia!

: Trabaja solo

1. lee mentalmente el siguiente poema:

El renacuajo paseador

El hijo de Rana, Rinrin Renacuajo,

salio esta mafiana muy tieso y muy majo
con pantalén corto, corbata a la moda,
sombrero encintado y chupa de boda.

Lenguaje



—iMuchacho, no salgas! —le grita mamd,
ero él hace un gesfo y orondo se va.
P 9 Y

Halld en el camino a un ratén vecino,

y le dijo: —jAmigo!, venga usted conmigo,
visitemos junfos a dofia Ratona;

habrd francachela y habré comilona.

A poco llegaron, avanza ratén,

estirase el cuello, coge el aldabdn,
da dos, tres golpes, preguntan: —sQuién ese
—Yo, dofia Ratona, beso a usted los pies.

— 5Estd usted en casa® —Si, sefior, si estoy;
y celebro mucho ver a ustedes hoy;

estaba en mi oficio, hilando algodén,

pero eso no importa, bienvenidos son.

Se hicieron la venia, se dieron la mano,
y dice Ratico, que es més veterano:
—Mi amigo el de verde rabia de calor,
démele cerveza, hdgame el favor.

Y en tanto que el pillo consume la jarra
mando la sefiora fraer la guitarra
y a Renacuaijito le pide que cante
versitos alegres, tfonada elegante.

—iAy! de mil amores lo hiciera, sefiora,
pero es imposible darle gusto ahora,

que tengo el gaznate mds seco que estopa
y me aprieta mucho esta nueva ropa.

—lo siento infinito —responde tia Rata—,
afldjese un poco chaleco y corbata,

y yo mientras tanto les voy a cantar

una cancioncita muy particular.
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Mas, estando en esta brillante funcion

de baile y cerveza, guitarra y cancién,
la gata y sus gatos saltan el umbral ~
y vuélvese aquello el juicio final. &

Dona Gata vieja trinché por la oreja * 8
al nifio Ratico maulléndole: —jHolal,
y los nifios gatos a la vieja Rata,

uno por la pata y ofro por la cola.

Don Renacuaijito mirando ese asalto
fomd su sombrero, dio un fremendo salto
y abriendo la puerta con mano y narices,
se fue dando a todos “noches muy felices”.

Y siguié saltando tan alto y aprisa

que perdié el sombrero, rasgd la camisa,

se cold en la boca de un pato fragdn y éste se
lo embucha de un solo estiron.

Sl

Y asi concluyeron, uno dos v fres,
Raton y Ratona, v el Rana después.
Los gatos comieron y el pato cend
iy mamd Ranita solita quedd!

(Este texto fue escrito por Rafael Pombo)

=% Trabajen en parejas

2. Ahora lean oralmente el poema varias
veces, dandole a la voz los matices
que corresponden al significado.
Fiemplo: Rinrin no habla de la
misma forma cuando invita al
ratdn vecino que cuando pide
cerveza para su amigo.

Lenguaje



1. Conversen entre ustedes para saber cémo entendieron el poema.

2. Fijense bien en la primera estrofa del poema:

El hijo de Rana, Rinrin Renacuaio,

salié esta manana muy tieso y muy majo
con pantalén corto, corbata a la moda,
sombrero encintado y chupa de boda.

A cada parrafo del poema se le llama estrofa.
Y a cada linea la llaman verso.

* Ahora fiiense en el final Mo Wmc{@
de los versos. 5Cémo suenan \ & [T
los finales del primero y

el segundo?

* 5Y los finales del tercero

~ y del cuarto?
* 5Y en el resto del poema?

3. sPor qué creen que

Rafael Pombo hizo el
poema asie
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Trabaja en tu cuaderno

ShN

4. Copia las siguientes afirmaciones con sus cuadritos y en cada
cuadrito escribe si la frase es falsa (F) o verdadera (V):

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

El personaje principal de este poema se llama Rinrin Renacugjo.
la mamé de Rinrin no queria que él saliera de la casa.

Rinrin se fue con un ratén vecino a visitar a dofia Ratona.

Dofa Ratona se disgusté cuando llegaron Rinrin y el ratén.

"Mi amigo el de verde..." es el ratén.
Ratico le ofrecio cerveza a Rinrin.

Dofa Ratona le pidid a Rinrin que cantara
versitos alegres.

Rinrin no canto, pero tia Rata si.

la fiesta durd hasta el dia siguiente.

la fiesta fue inferrumpida por la gata y
sus gafos.

Dona Gata se comié a Rinrin.

Dona Gata se comié a Ratico.

los nifios gatos se comieron a dofia Ratona.

Rinrin se escapd de los gatos pero fue afrapado por un pato.

&S : . -
v ¢(2J, Trabaja con tus compaiieros y el profesor

5. Comparen las respuestas y discitanlas
hasta que expliquen bien por qué
escogieron cada una.

6. Inventen una manera
diferente de ferminar el poema.

Lenguaje



@ Trabaja en tu cuaderno

7. Escribe el final que inventaste.
gii@;@ I
EP 2

e , o . .
* Pregintale si a él le parece que quedd escrito con claridad,
y si encuentra errores de ortografia.

Presenta tu trabajo al profesor

8. Copia en tu cuademo el siguiente arbol logico:

Animal
[
| [
Vertebrado No vertebrado
Y
[ [
Mamifero No mamifero
[ [
[ | [ |
Roedor No roedor Con alas Sin alas
\ A \ Y Y
1 3 5 7 9
2 L 6 8 10

9. Completa el arbol lbgico en tu cuaderno, asi:

* Observa que en la parte de abajo hay unos cuadros vacios,
~ cada uno con un nimero.
* Escribe, en los cuadros vacios que corresponda, los personaies
- del poema.
* El animal que escribas tiene que tener las caracteristicas que
levan hasta el cuadro vacio.
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* Por ejemplo, el cuadrito marcado con el nomero 1: scudl de
los personajes del poema es un animal, vertebrado, mamifero y
roedor? jPues Dofia Ratona, por ejemplo! O sea que podemos
escribir Dofia Ratona en ese cuadrito. Si ofro personaije
cumple esas caracteristicas, tocaria ponerlo debajo, en el

~ cuadrito nimero 2.

* No olvides que los personaies son siete: Rinrin Renacuaio, la

~ mamd, el ratén, Dofia Ratona, la gata, los gaticos, el pato.

* O sea que algunos cuadritos van a quedar vacios.

e

- ) . B
== Trabaja con tus compaferos
\4/

10. Comparen sus
frabajos. Si no
coinciden, conversen
para ver si alguien
puede revisar la
clasificacién que hizo
cada uno.

Lenguaje



Trabaja solo

1. Apréndete de memoria el
poema Rinrin Renacuajo.

*Si prefieres, busca ofro
poema de Rafael Pombo
en la biblioteca y apréndetelo
de memoria.

Trabajen en parejas

2. Pide a tu companero que vaya leyendo
mentalmente lo que 10 vas recitando,
para que él te ayude a saber si estds
expresando los matices afectivos necesarios.

Trabaja con tus comparieros y el profesor

(&Y
N/
Ny

~

3. Que algunos nifos reciten el poema ante los demdés.

4. Escojan a un nifo para que recite el poema ante foda la escuela
durante las actividades de conjunto.
- 5. lee el siguiente fexto:

) :
f‘j\; Trabaja solo

[t
X\
;@

Las ranas y los sapos se comen los zancudos y
ofros insectos, nos ayudan a evitar molestias y
enfermedades.

6. Si te parece interesante, cépialo en tu cuaderno. Puedes agregarle
ideas tuyas y ejemplos.

Muéstrale lo escrito al profesor y pregintale cémo le parece.

Unidad 3 - Guia7C



1. Recita en tu casa el poema Rinrin Renacuajo.

2. Pideles a los de tu casa que reciten un poema de la regién.

* Copia el poema en una hoja.
Presenta tu trabajo al profesor.

* Pegalo en El libro de los nifos.

Si escribimos las tradiciones orales, evitamos que se pierdan.

Lenguaje



Vamos a analizar cuentos

%tz Trabaja solo
% N

1. lee el siguiente cuento. Trata de no susurrar, o sea, lee mentalmente.

El lobo y los siete cabritos

Primera Parte

Erase una vez una vieja cabra que tenia siete cabritos a los que queria
tanto como una madre puede querer a sus hijos. Un dia se dispuso a ir
al bosque por comida, asi que llamé a los siete v les dijo:

—Queridos hijos, me voy al bosque, fengan cuidado con el lobo porque
si llega a entrar aquf los devora y no deja ni el pellejo. Aunque el
malvado se disfraza a veces, lo pueden reconocer al instante por

SU ronca voz y sus negras pezunas.
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—Querida mamd —dijeron los cabritos—, sabremos cuidarnos;
puedes irfe sin miedo.

Entonces, la madre dio un par de balidos y, ya tranquilizada,
se fue al bosque.

Segunda Parte
No pasé mucho tiempo sin que alguien llamara a la puerta y dijera:

—Abran, queridos hijos, que su madre ya estd aqui con algo de
comer para todos.

Pero los cabritos se dieron cuenta de que era el lobo, al ofr su
ronca voz.

—No abriremos —dijeron—; 10 no eres nuestra madre; ella tiene
la voz dulce y melodiosa, v la tuya es ronca; 10 eres el lobo.

Entonces el lobo fue a ver a un tendero, le comprd un bueno trozo de
tiza y se lo comié, haciendo asf su voz més dulce. luego regreso, llamo
a la puerta y dijo:

— Abran, hijos queridos, que su madre ya estd aqui con algo de comer
para todos.

Pero como el lobo habia apoyado una de sus negras pezuias en la
ventana, los nifos la vieron y gritaron:

—No abriremos; nuestra madre no tiene pezufias negras como 10,
TU eres el lobo.

P -

Entonces el lobo fue a ver a
un panadero y le dijo:

—Untame con masa la ( y
pezuia, que la tengo 1/

herida.

Y cuando el panadero le
hubo untado la pezuia con
masa, fue a ver a un molinero

y le dijo:

(/ ‘.
4

-
-
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—Echa harina blanca sobre mi pezuria.

El molinero pensé: “El lobo quiere
enganar a alguien”. Y se nego;
pero el lobo le dijo:

—Si no lo haces, te devoraré.

g =, Entonces, el molinero se
V </ B asustéy le blanqued la
pezuna.

Luego, el malvado lobo fue
por fercera vez a la casa de los
cabritos, llamé a la puerta v dijo:

— Abran, hijos, que ha llegado su querida
madrecita con algo del bosque para todos.

—Muéstranos primero tu pezuiia —gritaron los cabritos—, para que
sepamos si eres nuestra querida mamda.

Enfonces, enseid su pezuia por la ventana, y cuando los cabritos
vieron que era blanca creyeron que era verdad lo que decia y
abrieron la puerta.

Pero quien entré fue el lobo. Los cabritos se asustaron y corrieron a
esconderse. Uno, el mayor, se meti¢ debajo de la mesa, el segundo

en la cama, el tercero en la estufa, el cuarto en la cocina, el quinto en
el armario, el sexto en el bario y el séptimo en la caja del reloj de la
pared. Pero el lobo los iba encontrando vy no perdia tiempo ni en elegir:
se los fue fragando uno fras ofro; sélo se le escapd el menor, el que se
habia escondido en el reloj de pared.

Una vez que el lobo hubo saciado su apetito, se alejo arrastréndose,
fue a un verde prado y se eché a dormir bajo un arbol.

Tercera Parte

Poco después volvia del bosque la vieja cabra. jAy, lo que tuvo que
ver! la puerta de la casa abierta de par en par; la mesa, los sillas y
los bancos tirados por el suelo; mantas y almohadas arrancadas de la
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cama. Busco a sus hijos y no encontré a ninguno; los fue llamando por
sus nombres, y ninguno respondia. Hasta que, cuando nombro dl
menor, oyd su dulce voz:

—Querida mamd, estoy en el reloj de pared.

la cabra, toda angustiada, salié de la casa seguida por su cabrito
menor. Cuando llegd al prado, vio al lobo tumbado bajo el arbol
roncando fan fuertemente que las ramas se cimbreaban. Lo miré de
pies a cabeza y observé que algo se movia y pateaba en su abultado
vientre. “jOh, Dios miol —pens6—; sestardn todavia con vida mis
pobres hijos, los que se tragd en la cena?”.

Entonces mandd al cabrito corriendo a casa por tijeras, aguja e hilo.

Y luego la cabra abrié la barriga al lobo; apenas habia dado el
primer corte cuando ya el primer cabrito asomé la cabeza; y al seguir
corfando, salieron brincando los seis cabritos, uno detrds de ofro; todos
esfaban vivos y no habian sufrido dafio alguno, pues el lobo, de tan

Lenguaje



voraz, se los habia tragado enteros. Eso si que fue alegrial Los cabritos
besaron y abrazaron a su madre, y saltaron y brincaron como un sastre
celebrando bodas. Pero la vieja cabra dijo:

—Vayan y busquen piedras muy grandes; con ellas rellenaremos la
barriga del lobo mientras duerme.

Enfonces los cabritos frajeron de prisa todas las piedras que pudieron y
se las metieron en la barriga al lobo. la cabra la cosio tan répidamente
que el lobo no se percatd de nada, pues ni se movié siquiera.

Cuando el lobo despertd se puso a andar, y como las piedras que fenia
en el estbmago le produjeron mucha sed, se encamind hacia un pozo
para beber agua. Al andar y moverse de un lado a ofro, las piedras
comenzaron a chocar entre si haciendo ruidos en el estémago. Enfonces
exclamo el lobo:

—5Qué tumba y retumba por dentro de mi2 Seis cabritos cref haber
comido, jy son ahora piedras las que hacen ruidol

Y cuando se acercé al pozo vy se inclind a beber agua, las pesadas
piedras lo arrastraron al fondo y se ahogé sin remedio. Cuando los siete
cabritos lo vieron, se acercaron corriendo y gritaron:

— iEl lobo estad muerto! {El lobo estd muertol

Y danzaron con su madre alegremente alrededor del pozo.

(Este texto fue escrito por los Hermanos Grimm)

ov EC[/
Lectura,
mds
2. Ahora, escuchen el del cuento?
mismo cuento, pero esta
vez el profesor se los lee.
Guia 8 A
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?@7@% Trabaja con tus compaderos y el profesor
e~

1. Conversen para saber si todos entendieron el cuento. Si no
comprenden alguna palabra, traten de entenderla por la frase de la
que forma parte.

* luego pueden utilizar el diccionario para ver si tenian razédn.
Ahora analicen el cuento con Alejo y Mariana.

2. Primero, escojan la mejor respuesta a lo
pregunta que les hace Mariana:

a. Siete cabritos castigados por desobedientes.
b. Un lobo que se comié siefe cabiritos.
c. Una cabra que se escondié en un reloj

de pared.

O seaq, los que realizan los eventos mas importantes.
Esta vez tienes que escoger fres.

a. El tendero.

b. la mamd cabra.
c. los siete cabritos.
d. El panadero.
e. El lobo.

f.

El molinero.

sEn cudl de esfos ambientes se desarrolla el cuento?

a. Una casa cerca del bosque.
b. La orilla de un rio.

c. Cerca del mar.

d. El monte.

Lenguaje



3. lean con atencién.

Analisis del cuento

En los cuentos, las fabulas v las narraciones en general, podemos encontrar
un tema y unos personajes, denfro de un ambiente.

Cuando analizamos un cuento, nos fijamos en cudl es el tema, quiénes
son los personajes y en qué ambiente se desarrolla el cuento.

) .
3’%\;{ Trabaja solo

4. Copia el texto anterior en tu cuaderno.

G . i
w7 Trabaja con tus comparieros
o AV

5. lean con afencién.

La introduccion

Los cuentos, las fabulas y en general las narraciones comienzan
diciendo quiénes son los personaijes y qué problema
tienen. Esia parte se la llama introduccion.

En la introduccion del cuento de los cabritos encontramos que los
personajes principales son los siete cabritos, la mama y el lobo.
Estos personaijes estan enlazados, unidos, relacionados por un
problema: los cabritos se van a quedar solos porque la mama tiene
que salir. Si el lobo logra entrar a la casa se los devora, pero los cabritos
pueden reconocerlo, antes de abrir la puerta, por su voz ronca y sus
pezunas negras.

6. Contesten las siguientes preguntas:

* sEstan de acuerdo con el texto anterior?
* sQué pasaria si al cuento le faltara la infroduccion?

7. lean con atencion.
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El nudo

los cuentos, las fabulas y en general las narraciones tienen una parte a la
que se ha llamado nude.

En el nudo, el problema que habia comenzado en la introduccion,
se va complicando y enredando cada vez més.

En el nudo del cuento de los cabritos hay tres momentos en que el
problema se pone muy complicado y peligroso para ellos. Estos tres

momenfos son:

1. Cuando el lobo se tragd el pedazo de tiza y pudo hablar con voz
dulce como la de la mama de los cabritos.

2. Cuando el lobo se hizo untar la pata de masa y harina para que le
quedara blanca como la de la mama.

3. Cuando por fin el lobo entré a la casa y se tragd a todos los cabritos

menos d uno.

8. Contesten las siguientes preguntas:

* sEstén de acuerdo con el fexto anterior?
* sQué pasaria si al cuento le faltara el nudo?

9. Llean con atencién:
El desenlace

los cuentos, las fabulas y en general las narraciones terminan
diciendo como se resolvioé el problema que tenian los
personajes. A esta parfe se la lloma desenlace.

El cuento de los cabritos se desenlaza asi:

Lla mamd cabra regresa y sélo encuentra al cabrito menor. El lobo dormia
roncando, pero algo se movia en su vientre. La cabra le abre la barriga
y salen los seis cabritos sanos y salvos. Después le llenan la barriga de
piedras al lobo y se la cosen sin que ¢l se dé cuenta. Cuando despierta,
el lobo se va a beber agua del pozo vy, debido al peso de las piedras, se
cae y se ahoga.



10. Confesten las siguientes preguntas:

* sEstan de acuerdo con el texto anterior?

* 5Qué pasaria si al cuento le falta el desenlace?

11. Respondan la siguiente pregunta: .
Kk sEn qué se parece un nudo a un lazo? mal anudado.

Trabaja solo laxe.

12. lee con atencién.

Partes del cuento

los cuentos, las fabulas y en general las narraciones
tienen fres partes muy importantes que son: introduccion,
nudo y desenlace.

En la introduccion se presentan los personajes y comienza el
problema. En el nudo se complica cada vez més el problema.
Y en el desenlace se resuelve el problema.

13. Escribe con tus propias palabras uno
idea sobre las partes del cuento.
Puedes poner ejemplos, utilizando
ofros cuentos que hayas leido.

Trabaja en tu cuaderno

Presenta tu trabajo al profesor.

Cuando analizo los cuentos, puedo entenderlos mejor.
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2}77@\% Trabajen con el profesor

Pidan al profesor que les lea el siguiente cuento incompleto:

r

Fortunata se paré en seco. La sangre se le held en las venas
al sentir los ladridos cada vez més cerca. Cerré los ojos para
pensar qué podria hacer y, cuando los abrio, jahi estobo'
con los ojos enrojecidos y chorreando babaza.
Los colmillos le brillaban como puriales.

iEra el perro con mal
de rabial

2,

3.

Entre todos, conversen sobre el cuento incompleto.

K\’/

%X, Trabaja solo
@ /

Piensa sobre lo siguiente: scudl podria ser una introduccion para
el cuento incompleto? Si quieres, las siguientes preguntas te pueden
ayudar. Puedes usarlas todas o algunas. También puedes agregar
otras preguntas:

* :Quién es Fortunata?

* :Dénde estaba cuando se encontréd con el perro rabioso?
* :ComMo se meliv en ese problema tan peligroso?

* ¢De qUIen era el perro enfermo de rabia?

* :Por qué el perro estaba ahi?

4. Escribe en el cuaderno las palabras que te sirvan para luego escribir

Lenguaje

la intfroduccién al cuento incompleto.




5. Ahora, inventa el desenlace del cuento incompleto. Si quieres,
las siguientes preguntas te pueden ayudar. Puedes usarlas todas o
algunas. También puedes agregar las preguntas que quieras:

* sFortunata se salvé de ser mordida por el perro rabioso?
* slo hizo ella sola?

* 5Cémo ocurrio?

* sEra realmente un perro rabioso?

6. Anota solamente las palabras que te sirvan para recordar el
desenlace que inventaste para el cuento incompleto.

=

(F#¥= Trabaja con tus compafieros y el profesor

7. Cuenten la historia completa.
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1. En forma silenciosa, lee el siguiente texto: %ﬁ\@ = Trabaja solo

El mal de rabia

la rabia es una enfermedad mortal para animales
y hombres.

Cuando un animal con rabia muerde o lame
a ofro animal o a una persona, le transmite
esa mortal enfermedad.

Los animales que pueden transmitir rabia &
son el perro, el gato, las rafas, los
murciélagos, la zorra y los
animales de monte.

Los animales caseros o mascotas,
como los perros, vy también los |
gatos, deben vacunarse contra la \
rabia cada dos arios.

Los perros con rabia se ven raros, atacan
sin motivo, babean, no quieren ni agua ni
alimento, vy tienen dificulfod para mover las patas
de afrds.

A los animales enfermos de rabia hay que matarlos, aunque nos dé
mucho pesar.

Lenguaje



2. Copia el texto anterior. Trabaja en tu cuaderno

3. Responde por escrito y completa:

A , .

* sPor qué se llama rabia esa enfermedad?

2 . .

Kk 5Cémo se fransmite la rabia®

>N . .

* sQué animales transmiten la rabia®

2~ . . .

Kk sCémo se puede evitar el mal de rabia en los animales
domésticos?

By s . .

* 5Qué les pasa a los animales con el mal de rabio?

%A . ) .

* sQué se debe hacer cuando un animal estd enfermo de rabia®

Presenta tu trabajo al profesor.

& ,
= . =
<F# =5 Trabaja con tus compafieros y el profesor

4., Comenten:

* En fu region, 3a donde se puede llevar a los animales para
que los vacunen?

7k En tu region, squé se acostumbra hacer con los perros a los
que les da mal de rabia?

* 5Serd adecuada esta costumbre?

5. Muestra a los de tu casa lo que escribiste en tu cuaderno sobre el mal

de rabia.

e e 7 ’

& Pideles que te cuenten qué harian ellos
si se les enfermara de rabia alguno
de sus animales.
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s Trabaj n tus companeros
T, abaja con tus P

Vamos a
inventar
cuentos

&

1. Recuerden cuentos que hayan lefdo
o que les hayan contado.

Lenguaje



2. Inventa un cuento, atendiendo a las
siguientes instrucciones:

Trabaja solo

* Primero, inventa un personaje, con un poder que nadie
- mds posee.

7k luego, inventa ofro personaje que serd enemigo del primero
~ y es el Onico que se le puede oponer.

* Después, inventa el ambiente en donde viven tus personajes.

3. Anota en tu cuaderno las palabras clave.

4. Ya tienes los personajes dentro
de un ambiente, ahora comienza
a enredarlos en un problema.

6. Ahora, haz que el problema
se complique, se enrede més
y mas y mas.

7. Anota en tu cuaderno las palabras clave.

O nea que 8. Ahora desenreda o desata el

| nudo, pero eso si, de la manera
que menos esperen los que
escuchen tu cuento.
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9. Piensa en ofras tres formas de desenlazar o desatar tu cuento y
escoge la que te parezca mds sorprendente o inesperada.

10. Ahora anota en tu cuademo las palabras clave.

1 1. Prepdrate para contar el cuento a tus companeros, as:

* |ee las palabras clave para recordar todo lo que inventaste.
* Escoge la mejor manera de decir cada parte de tu cuento.

2 ) . ~
<£7@\ Trabaja con tus compafieros y el profesor

12. Cuenten el cuenfo que inventaron de manera que parezca verdad.

13. Coméntenles a los narradores de cuentos qué parte les gusté més
y qué partes podrian quedar mejor.

14. Reflexionen sobre lo siguiente:

Lenguaje



¢Como se inventan los cuentos?

Para inventar un cuento tenemos que imaginar los
personajes y el lugar o ambiente donde viven.
También se necesita imaginar un problema entre
ellos. Después, complicamos cada vez més este
problema o nudo, hasta que se resuelva en un
desenlace sorprendente.

Muchas personas son buenas para inventar
cuentos y contarlos oralmente. Pero la forma para
que muchas personas conozcan el cuento, vy se
pueda mejorar, es escribiéndolo.

Escribirlo es un poco més dificil. Hay que hacer
borradores, leer y releer. Corregir y volver a
escribir. Mostrérselo a los comparieros, al
profesor, para que nos digan cémo les parece.
Es necesario quitar las partes que sobran,
agregar las que faltan y mejorar las que si ”
deben estar en el cuento.
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Gracias a la escritura, hoy podemos conocer
cuentos muy buenos escritos por personas de
muchas partes y de muchas épocas.

15. Copia el texto sobre como se inventan
cuentos. Si quieres, agrégale lo que
dicen Alejandro y Mariana, o lo que
consideres necesario.

Trabaja en tu cuaderno

Trabaja con tus comparieros.

16. lean el siguiente cuento. Asi o escribio Jair Daza cuando tenia 8
afios de edad.

Los baqueros

Existia un malbado muchacho que )\
secreia el mas fuerte. Un dia apostaron
una lucha y el que ganara se llebaba

6 caballos y un caballo poni de los

mas fuertes. Gano la apuesta y luego

se puso a postar los 6 caballos y el poni.
Y perdio la puesta y se puso a peliar con el ganador y
lo matd al que lo derroto, y también se rrobo los 6 caballos, ‘ _,
y los matd para queno lo descubriera que el habia rrobado
los caballos. Y se hizo cambiar el nombre por N :C‘ =
Joaquin Ramires vy lo reconocieron por la sicatris N - A
quetenia en la frente y undia lo afraparon, con una ‘ -

mujer y 2 hijos uno se llamaba jairo y el ame .
ofro fernando el padre les dejé una
herencia una casa un caballo con
el cual se maté jairo por su padre quien

Lenguaje



habia fallecido el 3 de julio de 1530. El hermano fue un gran fuersudo
quien deroté a un animal feros que era un ledn y fue derotado por una
pantera murio el 11 de Agosto de 1945,

Jair Daza, escuela “Purificacién Trujillo”, Cali

17. 5Qué le dirfan ustedes a Jair sobre su cuento?

5Se puede mejorar la escritura del cuento?

slodas las ideas estén claras?

sSobran algunas ideas?

sFaltan algunas ideas?

5Como es la intfroduccion del cuento?

5Como es el nudo del cuento?

5Como es el desenlace del cuento?

Los signos de puntuacion, sayudan a entender el cuento?
sFaltan signos de puntacion?

5Cdémo estd la orfografia de las palabras?

P ,4}‘*‘,:‘{
g «%@ . ,_L

4}5’&1{@ Trabajen con el profesor
18. Copien el cuento en el tablero, igualitico como lo escribid el nifio.

19. Entre todos vayan diciendo cémo se puede escribir mejor el cuento.
Cuando lleguen a un acuerdo sobre una parte, la corrigen en el
tablero. Héganlo parte por parte, hasta que terminen.

=< Trabaja en tu cuaderno

U

20. Copia el cuento que corrigieron entre todos.

Presenta tu trabajo al profesor.
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j\f: Trabaja solo
5

lee mentalmente el siguiente cuento:

La imaginacion y la razon

2 - . —am - x oy = —
WY
pred 3&“ 3 Y " - ,4‘_“ '\7!; - ).:
o Yitde San e .

En un rancho que queda en la orilla del rio Joli vivia un nifio de ojos
grandes y mirada dulce. Como era muy infeligente y le gustaba leer
libros de aventuras vy fantasia, sus padres lo llamaban Sabiondo.

Cierfo dia, mientras se bafiaba en el rio, se puso a imaginar que habia
un pez maligno, con ojos tan grandes y brillantes que parecian linternas.

De pronto, la Razén de Sabiondo se despertd enfurecida y le replicéd a
la imaginacion del nifo:

—iEso no es cierfol Ese pez no existe en ningin rio.

la imaginacién, muy molesta, respondié:

—Si existe, y fiene también una boca grande y roja como el hormno
en que fia Facundina asa el pan, y una lengua tan larga como una
serpiente, vy los dientes tan afilados como el serrucho que tio Camilo
fiene en el aserrio. Y, ademds, es amigo mio.

—Estds equivocada —repitié la Razén—. Ya te he dicho que ese pez no

Lenguaje




existe. En este rio hay muchos peces de diferentes clases, pero no hay
ningun pez maligno que haga dafio a la gente.

—lo que pasa es que, como el pez maligno es mi amigo, yo le he
pedido que no haga dario y él siempre me hace caso —respondio la
Imaginacion—.

la Imaginacion sigue inventando: el pez maligno es el mas bello y
encanta a los nifios que no creen que él existe.

la Razén sigue afirmando: ese pez maligno no existe, en este rio sélo
existen los peces que pescamos para alimentarnos. Ademds, ni los peces
ni las personas, ni nada tiene poder para encantar.

De pronto, Sabiondo se puso a reflexionar:

— sPor qué permito que mi Imaginacion y mi Razédn se peleen tanto?
Ambas son muy importantes para mi. A ambas las necesito. Con la
razén puedo comprender las cosas, por ejemplo, puedo comprender por
qué los peces viven en el agua y no en el aire, pero sin la imaginacion
no puedo inventar nada.

—iClaro! —exclam¢ la Imaginacién—. Sin mf nadie habria podido
inventar ni un anzuelo, ni una atarraya, ni ninguna de las cosas que
sirven para pescar.

—En eso tienes razén —afirmé la Razén—. Se necesita imaginacion
para inventar un anzuelo, una atarraya, una embarcacion, en fin, para
inventar cualquier cosa, pues no hay de dénde copiarla.

la Imaginacion, muy contenta al ver que le concedian la razon,
hizo esfe razonamiento:

—Sin la imaginacién no se puede inventar nada, pero sin
la razén tampoco. En codo invento, en cada cosa buena y
‘ . hermosa que ha hecho el
| hombre estan la Razén vy la
Imaginacién frabajando unidas.

(Este texto fue escrito por

Francisca Uribe)
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(F-#5= Trabaja con tus compafieros y el profesor

1. Conversen entre todos para ver cémo entendieron el cuento.

%k sTuvieron que buscar alguna palabra en el diccionario?
sla encontrarone

2. Identifiquen en el cuento:

*’ El fema * El ambiente
*’ Los personajes * La introduccion
* El nudo * El desenlace

3. Jueguen a cambiar el desenlace del cuento, es decir, hagan que
fermine de manera diferente:

% Sj Sabiondo sélo usara su imaginacién y nunca pusiera a
- trabajar su razén,
7 Si Sabiondo sélo usara su razén y desechara la imaginacion.

o5 2%
o= \J ) . ~
@\»\/ﬁ Trabaja con tus compaderos y el profesor

4. Digan en qué eventos utilizan ustedes la imaginacion.

* Ahora digan en qué eventos utilizan usfedes la razén.

5. Explica como se utilizan la razén v la .« .
, P T . Y - Trabaja en tu cuaderno
imaginacion en los siguientes eventos: @

* Cuando se le toma el pelo a alguien, o sea, cuando se hacen
- bromas a alguien.

* Cuando se resuelve un problema de matemdticas.

* Cuando se dicen mentiras.

* Cuando se ofrecen disculpas.

Muestra a tu profesor lo que escribiste.

Lenguaje




T2 Trabaja solo
7

&4

1. Cuénfale a los de tu casa el cuento que inventaste en la actividad
A de esta guia.

2. Preguntales si a alguno le gusta inventar cuentos. En caso de que i,
pidele que invente un cuento para ti.

3. Escribelo en tu cuadermno.
Presenta tu trabajo al profesor.

4. Piensa en las herramientas que se usan en el trabajo que hacen
los de tu casa.

/’/\’ 7 . . .7 oy 7 .

* sQué tanta imaginacion se necesitd para construirlase

/’/\’ ’ . .

* sTodas sus partes y sus caracteristicas son necesarias para que
funcionen?

Cuéntale al profesor lo que pensaste.

Pensar, imaginar e inventar es lo mejor que podemos
hacer para la salud de nuestra mente.
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SUGERENCIAS
PARA EL PROFESOR_

Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje

En esta cartilla tenemos el desarrollo de todos los estandares basicos de
competencias:

— Produccion de textos orales que responden a distintos propdsitos
comunicativos.

— Produccion de textos escritos que responden a diversas necesidades
comunicativas.

— Comprension de textos con diferentes formatos y finalidades (en este
caso, anécdotas, textos descriptivos y explicativos).

— Comprension de textos literarios (en esta cartilla, mitos, leyendas,
cuentos y poemas). Aqui se trata también de propiciar el desarrollo de
la capacidad creativa y ludica de los estudiantes.

— Reconocimiento de los medios de comunicacion masiva, y primeras
caracterizaciones acerca de la informacion que difunden los medios.

— Comprension de la informacion que circula a través de algunos
sistemas de comunicacion no verbal.

— Identificacion de los principales elementos y roles de la comunicacion.
Esto también sirve para enriquecer procesos comunicativos auténticos y
éticos.

e
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Explicaciones y comentarios

Todo el trabajo que haga en el sentido de los estandares, pero que no
esté en las cartillas, coadyuva a la formacion que se espera de los ninos.
Tener informacion sobre los autores de los textos, para contarles a los
estudiantes.

No pretender exactitud en las leyendas o los mitos. Nuestra ciencia
también esta culturalmente determinada. La recuperacion cultural que
hacemos con los nifios, mediante su interaccion con la comunidad,
tiene este fundamento. Si la identidad es algo robusto, la busqueda

de los ninos al respecto serd provechosa. De resto, queda reducida

a una practica “folklérica”. De ahi que sea tan importante que no
subvaloremos los productos culturales. Tampoco se trata de ponerlos
por encima de toda otra cosa, sino de darles un justo lugar.

Los cuentos no tienen una sola interpretacion, pero es muy importante
que los estudiantes basen sus interpretaciones en los indicios del

texto. Queremos que piensen, no que lleguen a la misma conclusion,

ni que la lectura se convierta en una excusa para decir cualquier

cosa. Si el texto tiene un valor, la interpretacion tiene que dar cuenta
de su especificidad hasta donde nos sea posible. En ese sentido, los
analisis l6gicos (como el arbol que se propone en esta cartilla) son

una excelente herramienta. El maestro puede tomar o inventar otras,

y dar lugar a que los nifios inventen otras. También se puede hacer

el ejercicio contrario: escribir a partir de un esquema. Algo asi como:
reconstruya el relato que dio origen a este esquema.

Ojala el gusto por los cuentos pueda Ilegar a ser argumentado. El gusto
es en gran medida un efecto de leer desde un acervo cultural. Mientras
mas se lea, mientras mas se conozca, es posible cambiar los criterios del
gusto. No podemos quedar satisfechos cuando el nino dice que le gustd
el cuento o el poema... La idea es enriquecer cada vez mas su cultura
para que su gusto también se cualifique y, en todos los casos, pase por
una argumentacion explicita.

No se estan introduciendo categorias gramaticales de analisis del
lenguaje, sino categorias semanticas. Por ejemplo, cuando se distingue



C

entre “el perro” y “un perro”, no se trata sencillamente de articulos
definidos o indefinidos, sino de maneras de referirse al mundo que lo
toma como signo universal, como informacion compartida entre los
hablantes, o como designacion especifica. Esa clasificacion coincide con
el uso que hacemos de los articulos en el habla cotidiana. En cambio, la
definicion de los articulos no permite llegar a ese nivel de complejidad.
La ortografia es muy importante como posibilidad de comunicacion con
los demds, no como norma para imponer. La mayoria de los problemas
ortograficos de los estudiantes depende de las irregularidades de

la lengua. Es necesario hacer ver las irregularidades de esa formay,
también, como acuerdos sociales necesarios. En ese sentido, podemos
convertir la ortografia en un gesto de amabilidad con el lector, y no en
una imposicion tediosa.

No debe haber ejercicio sin revision. Los mensajes dirigidos a otro (como
las cartas) no se pueden quedar como ejercicios: hay que enviarlos. De
manera que antes del ejercicio seria bueno pensar a quién se puede
realmente enviar. En ese sentido, seria muy bueno tener un sistema de
intercambio entre escuelas. Por supuesto que toda otra posibilidad es
bienvenida: la publicacion en periédicos (en papel o en version virtual),
en boletines regionales, etc.

Es necesario apoyar a los estudiantes en el diserio y la realizacion de
estrategias de comunicacion con la comunidad, con las autoridades.
Las cosas no se llaman de cierta manera (introduccién, nudo, desenlace,
por ejemplo), sino que se las [lama. Se trata de una convencion y asi es
bueno que lo entienda el estudiante. De tal manera, ellos pueden poco
a poco asumir una posicion critica hacia los textos y las practicas que
los originan. De otro lado, es bueno ir ganando una aproximacion a la
estructura especifica de los textos, un poco mas alla de los conceptos
tradicionales que estamos usando.

El maestro puede tener una idea moral de las cosas, pero decir eso no

es ensenar. Lo importante es que puedan identificar los elementos de
los enunciados orales y escritos, que puedan describir sus relaciones. La
postura frente a los textos es algo que se conquista como efecto de la



relacion que se establece con los estudiantes, con la mediacion de los
textos. La preocupacion, entonces, ha de recaer sobre la calidad de esa
relacion, sobre la calidad de los textos.

Materiales

— Los materiales que habria que tener listos para las actividades de
lenguaje son principalmente diccionarios, enciclopedias, libros de
cuentos, de poemas, de coplas, de historias, de fabulas.

— Los mapas ubican autores, obras y culturas.

— Los libros complementarios son fundamentales para que los ninos
amplien su horizonte cultural.

— Enalgunos casos se necesitan algunas cosas extras, como ocurre con
la construccion de la caja de musica, en la que se requieren bandas
elasticas, una caja de carton y unos palitos para tensar los cauchos.



