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Hola, somos

iVerds qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!
iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones. .., aqui tenemos TODO!

Las cartillas de Escuela Nueva serén nuestros mapas, mira como estan organizadas
para que puedas recorrer el camino mas fécilmente. Vamos a recorrer UNIDADES,

que se dividen en GUIAS: 1.2 8 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes:

A, B, CyD. Por eso vas a ver que las guias se
ordenan asf: GUIA TA, GUIA 1B, GUIA 1C,
GUIA 1D; GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C,
GUIA 2D... y asf sucesivamente.

En la parte A de las Gufas te invilamos o

resolver situaciones y problemas con tus propias
ideas y las de fus compafieros; podrds investigar y
crear soluciones y, aunque no siempre serdn las mejores, esfo fe
ayudaré a comprender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender oz
se parece més a transformar poco a poco lo que uno piensa _ < ey ..
de las cosas, de la gente, del mundo... Aprender es mucho mas e
que memorizar, aprender es VIVIR!

ﬂ‘ N ! La relacién mediante
la entrevista

sRimEvLETA

Pge " |
e

Trompo de colores A

En la parte B de las Guflas ompliards y profundizards tus

conocimientos a fravés de juegos, cuentos, concursos e historias. Junto

con tus comparieros, busca y encuentra diferentes soluciones, compara
todas ellas y decide con la ayuda de todos, las que crean que son las mas
apropiadas segin el momento y el medio.

En la parte € de las Guflas reclizards actividades para que precises y
amplies lo que has aprendido en las dos guias anteriores.




Y en la parte D de las Gufas aprenderds o
compartir con la gente con la que vives en tu casa
y en fu comunidad; ellos son una fuente inagotable
de conocimiento y experiencia, aprovéchalos al
maximo. Asi podrds poner en préctica todo lo que
aprendas en tu vida diaria.

L
\ 2 =
@A/' Trabaja en el tablero

Trabaja solo

Estas imdagenes
se llaman leonos, las

encontrards a lo largo de las

cartillas para que sepas qué Muestra tu trabajo

al profesor

Muestra tu trabajo
a la profesora

hacer en diferentes

momentos..., con tus
companeros, tus
profesores,

tu familia.

Trabaja en tu cuaderno

Muestra tu trabajo al profesor
P S

y a tus comparieros

&)

B2 &
\4/ Trabaja en pareja
~——

Trabaja con tus compatieros

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo

lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suenos, alegria, curiosidad,
camaraderfa. ..

Bueno ahora si
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 10. ;QUE RICO ES CANTAR RONDAS!
SUBPROCESOS

® Elaboro insftrucciones que evidencian secuencias légicas en la realizacion de acciones.

® Reconozco la funcién social de los diversos tipos de textos que leo.

® |dentifico el propésito comunicativo vy la idea global de un texto.

® Elaboro restmenes y esquemas que dan cuenta del senfido de un texfo.

® leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro texto literario.

GUIA 11. ;QUE BONITAS SON LAS FABULAS!
SUBPROCESOS

® |eo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitoldgicos, leyendas, o cualquier ofro texto literario.

® Reviso, socializo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis compafieros y
profesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres)
y ortogréficos (acentuacion, mayisculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

® leo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas, periédicos, efc.

Lenguaje



GUIA 12. VAMOS A CONTAR COMO SE JUEGA UNA RONDA

SUBPROCESOS

® Elaboro insfrucciones que evidencion secuencias logicas en la realizacion de acciones.
® Reconozco la funcion social de los diversos tipos de textos que leo.

® leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitoldgicos, leyendas, o cualquier ofro fexto literario.
e |dentifico el propésito comunicativo y la idea global de un texto.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 4



iQué rico es cantar rondas!

Trobo]en con el profesor

1. Cuando el profesor les diga, salgan al patio a cantar rondas,

por ejemplo:
¢
. ~N -
¥ la ronda del Materile-rile-ré / %

¥ la ronda del Arr‘con leche
W la ronda del Reloj de Jerusalén
V¥ la ronda de la pa/ora pinfa
¥ la ronda de la vacaloca

2. Escribe los nombres de las rondas que

, ) % Trabaja en tu cuaderno
cantaron. No olvides poner un fitulo. NS |

Presenta tu trabajo al profesor.

Lenguaje



Es posible que en tu region algunas
palabras sean distintas.

Unidad 4 - Guia 10 B



w2~~~ Trabajen con el profesor
T | p

1. Canten la cancién El puente estd quebrado. Si no la recuerdan,
pidan ayuda al profesor.

2. Pidan al profesor que les lea el siguiente texto:

444

4 4

4

4

Asi se juega a El puente estd quebrado.

Dos nifios, frente a frente, se toman de las manos y alzan los
brazos como formando un puente.

En secrefo, se ponen de acuerdo: uno hace de Sol y ofro de Luna.
los demds nifios hacen una fila, agarrados por la cintura.

Todos comienzan a canfar v la fila empieza a pasar por debajo
del puente.

Cuando la cancién termina, el nifo que va pasando en ese
momento queda prisionero debajo del puente.

Los nifios que forman el puente preguntan en secrefo: Sol o Lluna.
Si el nifio responde Sol, se coloca detras del nifio que hace de
Sol; vy si responde Luna, se coloca detrds del que hace de Luna.
Se repite la cancién pasando por debajo del puente hasta que
todos los nifios queden repartidos entre el Sol y la Luna.

la Luna y el Sol se agarran fuertemente de las manos v los nifios
que estén detrds se agarran por la cintura.

la fila del Sol comienza a firar con toda su fuerza hacia un lado vy
la fila de la Luna hacia el ofro lado.

Gana la fila que arrastre a la ofra, sin que los nifios se suelten.

3. Si ya entendieron bien, pidan al profesor que les indique el momento
de salir al patio a jugar a El puente estd quebrado.

Lenguaje




En una hoja de papel escribe el nombre de las rondas que juegan
los nifios de tu regién.

Pregunta a los de tu casa qué rondas conocen ellos.
Si hay alguna que no tengas anotada
en tu hoja, escribela.

w2~ Trabajen con el profesor
Sy T ’

W Cologuen su trabajo en la cartelera
para que fodos puedan verlo y leerlo.

Pide a un abuelito que te ensefie
un juego de cuando él era chiquito.

Cuenta a tu profesor lo que hiciste.

Unidad 4 - Guia 10D



1. Pidan al profesor que les lea la
siguiente fabula:

¢El Sol es tuyo?

Un pollito asomé la cabeza fuera del cascaron.
Miré a izquierda y derecha. De a poquito, salié del
cascardn y corrié por la hierba, descubriendo las
flores y las mariposas. De repente, vio una casita de
madera. Golped con el pico: jtac, tocl

Una cabeza grande y lanuda aparecié por la
ventana. El pollito le preguntd quién era.

—Yo soy el duefo de esta casa —respondié el perro.
—5Qué significa ser duefio de algo?

—Tener una cosa para uno no mas —dijo el perro, vy le pregunté al
pollito—: y 14, sde qué eres duefio?

El pollito se puso a pensar y al ratico contesté:

— Soy duefio de mi cascarén.

—ia, ja, jal —rié el perro—, eso no sirve de nada.

El pollito miré a su alrededor y pregunté:

—Dime, sy de quién es el Sol2

—Qué zonzo eres! —respondio el perro—. El Sol no es de nadie.

—5De nadie? jPues entonces va a ser miol —dijo el pollito.

El perro mird el Sol grande, amarillo, calientico

P 9

y pensd: “si el pollito se hace duerio del Sol,

yo nynca voy a tener luz ni calor”. Entonces le dijo:

Lenguaje




—No, pollito, mejor no. Yo te voy a dar la mitad de mi casa para que
seas duefio de ella y asi siga siendo el Sol de nadie.

Al rato, el Sol se metio tras una nube bien negra y comenzaron a caer
gruesas gotas de lluvia. El pollito se resguardé en su pedazo de casa,
pero tenfa mucho frio. El perro también fenia bastante frio en su mitad de
casa, vy se mojaba. Asi que llamé al pollito y le propuso:

—sPor qué no unimos nuestras casas y asi nos damos calor uno a otro?
— ilisto, hermano! —dijo el pollito.
Ya juntos, comenzd a salir de nuevo el Sol. El pollito dijo al perro:

| P | P

—5Sabes una cosa? Me he sentido muy contento de disfrutar tu amistad
estando juntos. Como el Sol, que no es de nadie, sirve para todos,
podemos brindar nuestra amistad a quienes la necesiten y no rechazarla
de quienes nos la brinden.

(Esta fabula fue escrita por la nifia Ménica Andrea Revelo.
Con su fdbula gané un premio en el Primer concurso nacional de cuento
infantil de Comfaboy, Boyacd, en 1991)

Unidad 4 - Guia 11 A
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sles gustaria leer la fébula ofro dia en su casa?, s0 leérsela a ofra
personag

W Para eso tendrian que tenerla escrita en el cuaderno.

Hablen sobre las siguientes preguntas:

W sles gusto la fébulag sPor qué?

W sQué fue lo primero que le ocurrié al pollito en su vida®

W sPor qué el pollito no sabia qué era ser duefio de algo?

W sPor qué el perro se 1i¢ cuando el pollito dijo que era duefio de su
cascaron?

W sQué pensd el perro cuando el pollito dijo que queria ser duefio
del Sole

W Siel pollito y el perro no hubieran podido hablar, shabrian podido
ser amigose

Ahora, piensen sobre esta ofra clase de preguntas:

W sSerd verdad que un pollito y un perro pueden conversare
W sQuiénes son los Unicos seres que pueden hacer eso?

Lenguaje




5. lean el siguiente escrito:

La fabula

A los cuentos en los que los animales
hacen y dicen cosas, como si fueran
personas, se les llama fabulas. Como
en las fabulas los animales se comportan
como personas, se dice que los
personajes de las fabulas son animales
personificados.

Ademas, algunas fabulas tienen el
propdsito de ensefarnos algo. A esta
ensefanza se la llama moraleja.

6. Respondan la siguiente pregunta: scudl podria ser la moraleja
de la fabula anteriore

W Por ejemplo, la dltima parte de la fabula, donde dice: podemeos
brindar nuestra amistad a quienes la necesiten y no
rechazarla de quienes nos la brinden.

W Otra moraleja de la fébula podria ser: dialogando podemos
hacer una vida mas amable con los demas.

W sUstedes tienen ofras propuestas de moralejo?

\%%ﬁ Trabaja en tu cuaderno

7. Copia el escrito que habla sobre la fabula.
W Si quieres, también escribe una idea con la cual puedas inventar

una fabula después.

%1 27 ) Presenta tu trabajo al profesor.

T

52
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%ﬁzﬁx\ Trabajen con el profesor
o

~

1. Pidan al profesor que les lea la siguiente fabula:

En una noche tormentosa, un conejo iba perdido por
el bosque. Buscando refugio, entré en una cueva
oscura, sin saber que era la cueva del figre, el mas
feroz de todos los animales del bosque. Cuando la
fiera sintié que una presa se arrimd, se le hizo agua

la boca y le puso la garra encima.

Como no podia ver, el conejo malicié que quien le hacia
aquella caricia era la mas temida fiera. Enfonces,
muerto de miedo, hizo un enorme esfuerzo y dijo
con voz arrogante:

—iHolal, squién me coge un dedo?

El tigre, al oir esto, pensé: "jUy! Si solo un dedo
es fan grande como un conejo, jcémo serd de
grande el animall”.

Entonces, el tigre salié huyendo v el conejo
se salvo.

(Adaptacién de una fabula escrita por
José Manuel Marroquin)

w2 Trabaja solo
5
=

2. Vuelve a leer la fébula, pero mentalmente, sin pronunciar las
palabras, sin mover los labios.

Lenguaje
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b > n n p
\j T i

1. sAlguien no entendi® una palabra o una idea de la fabula?

W Entre todos pueden explicarle.
W El diccionario también les puede ayudar.

2. Piensen y respondan:

W sPor qué el conejo se metio a la cueva del figre,
sabiendo que a los tigres les encanta comer conejos?

W sEn tu region dicen "hacérsele agua la boca"?

»Qué quiere decir esa expresion?

sPor qué se le hizo agua la boca al tigre?

»Qué malicio o sospecho el conejo?

El conejo engarié al tigre para salvarse,

sen qué consistié ese engano?

W »Cudl podria ser una ensefianza de esta fébula?

44 4

e baja solo

2. Cada uno ensaye la lectura oral de la fébula.

W Léanla varias veces hasta que se entienda bien.

‘&

=5 Trabajen con el profesor

=

2., lean la fabula en voz alta.

Unidad 4 - Guia 11 C




1. Cuenta las fabulas en tu casa.

2. Pide que te cuenten fabulas de cuando tus abuelos eran pequefios.
Escribe los titulos de las fabulas en el cuaderno.

3. Escribe en tu cuaderno la que més te guste. Si necesitas, pide ayuda
a una persona mas grande.

| Muestra tu trabaijo al profesor.

W Pide al profesor que fe ayude a corregir la puntuacién y la
orfografia.




Trabajen con el profesor

Pidan al profesor que les lea el siguiente texto:

Primero, se escogen dos jugadores. Uno que haga de gavildn y otro que
haga de gallina. Los demds nifios hacen de pollitos y se forman en fila,
detrés de la gallina. Se agarran de la cintura con las manos. El gavilan
va a donde la gallina. la gallina le pregunta:

—Gavildn pollero, 3qué querés comer?

El gavildn responde:
—Una polla blanca que estd pa“poner.

La gallina le pregunta:
—5Si no te la doy?

El gavildn le responde:
—Yo la cogeré.

% Cuando fermina de hablar, trata de coger
°7 o< ql dltimo de la fila. Lla gallina intenta

k& permanecer de frenfe al gavilén, con el fin
& L de evitar que el gavilan agarre al dltimo de

los pollos.

Cuando el tltimo de la fila se suelta de los demas pollos, pasa a ser
gavilédn también. Todos los pollos que capture el gavilan se transforman
en gavilanes y deben quedarse en el lugar donde los deje el gavilén.
Cada vez que capture al dltimo de la fila, el gavilén se ubica frente a la
gallina y vuelve a comenzar la ronda.

El juego termina cuando el gavildn captura al tltimo pollito y la gallina
queda sola. Enfonces los gavilanes ya pueden moverse v tratan de cazar
a la gallina.

Unidad 4 - Guia 12 A



2. Copia la siguiente ronda.
Es la misma que se acaba de explicar.

o

Trabaja en tu cuaderno

T3

Ronda del gavilan pollero

—Gavilan pollero,
5qué querés comere
—Una polla blanca
que esftd pa” poner.
—3Sino fe la doy?
—Yo la cogeré.

=5 Trabajen con el profesor

3. Conversen sobre las siguientes preguntas:

W sEn su regién hay gavilanese 5Y se comen los pollitos?
W sConocen ofras formas de jugar la ronda El gavildn pollero?

4. Dicten al profesor para escribir en el tablero una definicion de la
palabra ronda.

W Enfre todos van corrigiendo la definicion.

W Cuando esté lista, hagan una ficha para la palabra ronda.

W Ya tienen bastantes ejemplos para agregar a la definicion. De las
rondas de su regién escojan la que mds les guste. Cuenten cémo
se llama. Cuenten como se juega.

" Muestren su trabajo al profesor y péguenlo en El libro de los nifios.

Lenguaje



@\ Trabajen con el profesor
Z

1. Pidan al profesor que les lea el siguiente texto:

La descripcion de los eventos

Al contar cémo se juega una ronda en tu region, has
descrito una serie de eventos.

Para describir un evento es necesario observar la forma
como ocurre. Tengan en cuenta quién hace el evento o a
quién le ocurre. No olviden las cualidades de los objetos
que participan en el evento. Por ejemplo, cuando decimos
que el gavilan captura a los pollitos, el gavilén

es el que realiza el evento sobre los pollitos, ellos son los
capturados.

Otro ejemplo: cuando decimos el crecimiento de las
plantas es lento, a las plantas les ocurre el evento del
crecimiento, ellas no lo realizan.

PYTR

Unidad 4 - Guia 12 B
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r
4}’%@&&/ Trabajen con el profesor
0%
Z;

Entre todos comenten el fexto que acaban de leer.

W Si no estan de acuerdo, escuchen los distintos puntos de vista.
W Expliquen claramente su punto de vista a los comparieros.
W Pueden usar ejemplos para tratar de convencer a los companeros.

Dicten al profesor las palabras que expresan los eventos que realiza
la persona que hace de gavildn en la ronda.

-

7 El profesor copiaré cada palabra en el tablero cuando estén de
acuerdo en que esa palabra indica un evento.

Trabaja en tu cuaderno

Copia el texto que habla de la descripcién de un evento

(la actividad B).

W Si quieres agregar algo, puedes completarlo.
W No olvides prestar atencién a cémo se escribe cada palabra,

Lenguaje



%\y Trabaja solo

@)/’

1. Ensefia a tus hermanos menores, o a un nifio que no la sepa, a jugar
la ronda El gavilan pollero.

W Si no recuerdas coémo se canta, pide ayuda a una persona adulta
que la sepa.

2. Pregunta a los adultos qué rondas jugaban cuando eran nifos.

| Cuenta al profesor lo que te relataron los mayores.

Para que las rondas de nuestros
padres y abuelos no se olviden,
podemos escribirlas y dibujarlas.

Unidad 4 - Guia 12D
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Aprender
haciendo




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 13. APRENDAMOS A SEGUIR INSTRUCCIONES
SUBPROCESOS

e Describo personas, objetos, lugares, efc., en forma detallada.

e Desarrollo un plan fextual para la produccién de un fexto descriptivo.

® leo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas, periédicos, efc.

® leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro fexto literario.
e Elaboro v socializo hipdtesis predictivas acerca del confenido de los fextos.

e |dentifico los diversos medios de comunicacién masiva con los que inferactio.

e Relaciono grdficas con texio escrito, ya sea completéndolas o explicdndolas.

® Reconozco los principales elementos consfitutivos de un proceso de comunicacién: interlocutores,
cédigo, canal, fexto y situacion comunicativa.
e Establezco semejanzas y diferencias entre quien produce el texio y quien lo inferprefa.

GUIA 14. ;VAMOS A ESCRIBIR CARTAS!

SUBPROCESOS

® Reconozco la funcién social de los diversos tipos de textos que leo.

e |denfifico la infencién de quien produce un texto.

e Defermino el fema, el posible lector de mi texio y el propdsito comunicativo que me lleva a producirlo.
e Elaboro un plan para organizar mis ideas.

® |dentifico la silueta o el formato de los textos que leo.

® Reviso, socializo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis comparieros y
profesor, y afendiendo algunos aspecios gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres)
y ortogréficos (acentuacién, maydsculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

Lenguaje



GUIA 15. EL CORREO ES MUY IMPORTANTE
SUBPROCESOS

e |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles de quien produce y de quien inferprefa un fexto.
e |dentifico la silueta o el formato de los textos que leo.

e |dentifico el propésito comunicativo vy la idea global de un texto.

e Elaboro un plan para organizar mis ideas.

e Establezco semejanzas y diferencias entre quien produce el fexto y quien lo interpreta.

e |dentifico la infencién de quien produce un fexio.
\ J

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 5



Aprendamos a seguir
instrucciones

Pidan al profesor que les lea el siguiente texto:

éQuieres construir un columpio?

Busca un darbol que te sirva. No fe sirve cualquier drbol. Necesitas uno
alto, fuerte, con una rama horizontal, que también sea fuerte.

Pero los arboles altos, fuertes, y con una rama horizontal fuerte no
siempre estén en sitios donde se pueda jugar. El érbol que buscas debe
estar en un lugar sin piedras, troncos, maleza o cualquier objeto que
estorbe.

Lenguaje




Cuando encuentres el arbol fuerte, en un sitio
despejado, consigue dos cuerdas del mismo
largo. Pero no fe sirve cualquier cuerda.
Necesitas cuerdas tan largas que puedan darle
la vuelta a la rama y volver al piso. O sea, que

ambas puntas lleguen al piso después de que las
cuerdas hayan pasado por encima de la rama. Si
ya fenfas las dos cuerdas y son muy cortas, entonces
debes buscar ofro arbol, o cambiar las cuerdas. Las cuerdas también
deben resistir el peso de un nifo. Si ya tienes el drbol v las cuerdas,
pero las cuerdas no aguantan el peso del nifio, entonces debes buscar
cuerdas mads resistentes.

Ahora, debes conseguir una tabla. Pero no te sirve cualquier tabla.
Necesitas una en la que quepa un nifio sentado. También debe ser tan
fuerte como para que resista su peso.

Si ya fienes todo listo debes preparar la tabla asi: abre cuatro huecos
por los que quepan las cuerdas.
Debes abrir cada hueco cerca de
cada una de las esquinas de la
tabla. Después, pasa una cuerda
por encima de la rama, mete la
punta por uno de los huecos de

la tabla, sécala por el ofro hueco
y amarra las dos puntas de la
cuerda con un nudo. Después,
haz lo mismo con la ofra cuerda y
por el ofro extremo de la tabla. Es
decir, utilizando la ofra cuerda y
los otros dos huecos de la tabla.

Puedes probar la altura de la
tabla senténdote en ella. los pies
no deben quedarte en el aire.
Tampoco debes quedar muy
cercano al piso. la altura justa es
la de un asiento.
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@2;77@\ Trabajen con el profesor
Z

1. Que alguien lea ante los ofros el siguiente fragmento del texto anterior.

éQuieres construir un columpio?

Busca un drbol que te sirva. No te sirve cualquier drbol.
Necesitas un drbol alto, fuerte, con una rama horizontal,
que también sea fuerte.

(Este texto continia mds adelante)

2. Respondan la siguiente pregunta. sEntienden el texto?

W Si es necesario, que ofro vuelva a leerlo.

3. Conversen sobre las siguientes preguntas.

W sQué arboles de la region donde ustedes viven son altos, fuertes y
a veces con una rama horizontal fuerfe?

Lenguaje



W Si hay érboles como estos, stodos serdn iguales?

W sEn qué se diferencian®

W Si conocen los nombres de los arboles, haganle una ficha al que
ustedes escojan.

W Pénganse de acuerdo en la definicién més completa.

' Muestren su trabajo al profesor y guarden la ficha en el fichero.

4. Continten la lectura.

W Que ofro nifio lea ante los companeros la continuacion del fexto
sobre la construccion del columpio.

éQuieres construir un columpio? (continuacién)

Pero los drboles altos, fuertes y con una rama horizontal
fuerte no siempre estén en sitios donde se pueda jugar.
El érbol que buscas debe estar en un lugar sin piedras,
troncos, maleza o cualquier objeto que estorbe.

N
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Cuando encuentres el arbol fuerte, en un sitio despejado,
consigue dos cuerdas del mismo largo. Pero no te sirve
cualquier cuerda. Necesitas cuerdas tan largas que puedan
darle la vuelta a la rama y volver al piso. O sea, que ambas
puntas lleguen al piso después de que las cuerdas hayan
pasado por encima de la rama. Si ya tenias las dos cuerdas
y son muy cortas, entonces debes buscar otro drbol, o
cambiar las cuerdas. Las cuerdas también deben resistir el
peso de un nifio. Si ya tienes el arbol y las cuerdas, pero
las cuerdas no aguantan el peso del nifio, entonces debes
buscar cuerdas mds resistentes.

(Este texto continda mds adelante)

5. Contesten las siguientes preguntas:

W sComprendieron el texto?

W Digan qué entendieron, para ver si fodos estdn de acuerdo.

W En algunas regiones de Colombia las cuerdas tienen nombres
diferentes. 5Cémo las llaman en la region donde ustedes viven?

6. Continten leyendo el fexto sobre la construccion del columpio.

W Que ofro nifio lea ante los companeros.

Lenguaje



éQuieres construir un columpio? (continuacién)

Ahora, debes conseguir una tabla. Pero no te sirve cualquier
tabla. Necesitas una en la que quepa un nifio sentado.
También debe ser tan fuerte como para que resista su peso.

Si ya tienes todo listo, debes preparar la tabla asi: abre
cuatro huecos por los que quepan las cuerdas. Debes abrir
cada hueco cerca de cada una de las esquinas de la tabla.
Después, pasa una cuerda por encima de la rama, mete la
punta por uno de los huecos de la tabla, sécala por el ofro
hueco y amarra las dos puntas de la cuerda con un nudo.
Después, haz lo mismo con la otra cuerda y por el otro
extremo de la tabla. Es decir, utilizando la otra cuerda y los
otros dos huecos de la tabla.

Puedes probar la altura de la tabla sentdndote en ella. Los
pies no deben quedarte en el aire. Tampoco debes quedar
muy cercano al piso. La altura justa es la de un asiento.

7. Conversen sobre lo que entendieron del escrito, para ver si todos
estén de acuerdo.

8. Dibuja el columpio que se construye :
con las instrucciones del fexto que Trabaja en tu cuaderno

acabas de leer.

2 : .
\f\\@g Trabaja con un comparfiero

Py

<L
9. Comparen sus dibujos.

W 5Son diferentes? sEn qué se diferencian®

W Sivuelven a leer el texto, spodrén saber cudl de los dos es mds
parecido a las instrucciones?

W Explica a tu compafiero por qué tu dibujo sigue las instrucciones.

W Escucha la explicacion de tu compariero.

) Muéstrenle su trabajo al profesor.
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‘5_‘2777@\ Trabajen con el profesor
Z

1. Conversen sobre las siguientes observaciones:

W Para saber cudl es la altura del drbol para colgar el columpio,
5qué obijetos utilizarian?

W Siya estd el drbol para el columpio, pero el campo tiene
obstéculos, scémo se puede despejare

W Silas cuerdas para el columpio son muy largas, pero son ajenas
y no se pueden cortar pues al final hay que devolverlas, entonces,
scémo continuarian construyendo el columpio?

W Los huecos en la tabla, scémo se pueden hacer?,
scémo saber cudl debe ser su tamano?

2. Pidan al profesor _
que les lea la
siguiente idea:

Lenguaje




3. Respondan la siguiente pregunta: sentendieron el escrito anterior?

W Vuélvanlo a leer, si es necesario.

% Trabaja en tu cuaderno
4. Si estas de acuerdo con el escrito, cépialo en tu cuaderno y agrégale
lo que te parezca necesario; puedes poner ofros ejemplos sobre
eventos que se pueden realizar gracias a las instrucciones escritas.

" Muestra tu trabajo al profesor.

5. Digan las instrucciones para la construccion del columpio que se
ilustra a continuacion:

6. Elaboren entre todos la ficha correspondiente al columpio. Cuando
estén de acuerdo, copienla del tablero y guardenla en el fichero.
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1. Pregunta a los de tu casa si ellos conocen ofras formas de hacer
columpios.

W Escribe en tu cuaderno las ofras formas de hacer columpios.

Muestra tu trabajo al profesor.

2. Ten en cuenta la siguiente recomendacién: sQuieres hacer un
columpio? Tienes que hacerlo en compaiiia de un adulto pues se
necesita manejar herramientas con las que hay que hacer mucha
fuerza o que resultan peligrosas para un nifio.

Los adultos saben muchos juegos que ellos jugaban
cuando eran ninos. jAprendamoslos!

Lenguaje



Trabajen con el profesor

1. Conversen sobre lo siguiente:

W sA veces es necesario comunicarse con personas que viven lejose
sPor quée

W 5Como se pueden comunicar las personas que no viven cerca®

W En sus casas, sa veces alguien recibe cartas?

2. Ahora van a leer una carta. Es escrita por un nifio y aparecié en la
revista los Monos, que publicaba el periédico El Espectador. Pero
antes de leer la carta, conversen sobre las siguientes preguntas:

W sSaben qué es un periddico?

W sHay periédicos en la escuela? Si asf es, tomen uno y obsérvenlo.

W En sus casas, shay periédicos?, squé hacen los adultos con los
pericdicos?, squé hacen ustedes con los periédicose

Ahora si, la carta:
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3. Ahora comenten las siguientes preguntas:

W sQuién envio la carfo?

W sDesde donde la envide

W sCudndo la envio?

W A quién se la enviée

W A qué ciudad envié la carta?

4. Comenten el contenido de la carta, es decir, lo que Nicolds cuenta a
los reporteritos:

W sCudles son los propésitos de la carta de Nicoldse

W sPara qué menciona Nicolds eventos que le ocurrieron a él2

W sSerd que Nicolés ya intentd conversar en la escuela sobre sus
problemas?

5. Ahora lean cémo respondieron algunos de los reporteritos a la carta
de Nicolds:

Lenguaje
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6. Comenten las siguientes preguntas:

W sComo les parecen las respuestas de los reporteritos@
W sEstén de acuerdo? sPor qué?

Para que una carta llegue, la persona que la recibiré debe
tener una direccion. La direccién es el sitio donde vive o
frabaja la persona. También hay “Apartados aéreos”, o

" . " oy . .
Casilleros de correo”. No son sitios donde vivan o trabajen
las personas, sino cajas especiales con un nimero. Alli les
guardan las cartas a las personas que compran ese servicio.
Esas cajas estén en la oficina de correos.

En las poblaciones pequefas no se necesitan esos “apartados”
o "casilleros”, pues todas las personas se conocen. Entonces,
en la oficina de correos les guardan las cartas a fodos, y cada
uno pasa por alli de vez en cuando a averiguar si le llegd un
mensaje.

7. Pidan al profesor que les lea la siguiente adivinanza:

e e e e e e e |

\
: Habla sin boca &
\ corre sin pies, :
U llega muy lejos,
. . d. .z 2 .
\ gdime quiénes? |
\ i

& 8 . 9§ 8 9 9 9 9 N

8. 5Ya adivinaron de qué se trata? 3Qué podria ser?

W sSe puede decir que la carta habla sin boca?

W sSe puede decir que la carta corre sin pies?

W sSe puede decir que la carta llega muy lejos?

W Si quieren decirle esta adivinanza a un compariero de ofro grado
o a ofra persona, pueden aprendérsela de memoria.

Los que se aprendieron la adivinanza recitenla ante el profesor y sus comparieros.

Lenguaje
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9= (=F Trabajen con el profesor
%@\,& | P

1. Pidan al profesor que les lea el siguiente escrito:

Como se comunican en la selva

Los indios Huitoto de Colombia viven en el departamento del Amazonas.
En lo selva las distancias son muy grandes. Durante la época de lluvias
la selva se inunda v el fransporte se hace dificil. También es dificil
comunicarse. Para comunicar cosas importantes a la gente que vive
lejos, los huitoto usan el manguaré. £l manguaré es un tambor hecho
con el tronco de un arbol. Para que suene, debe golpearse con un palo.
El palo estd cubierto con el caucho de una planta especial.

El manguaré es un instrumento usado solo por los hombres. Desde
pequerios, algunos nifios aprenden a tocarlo con sus abuelos o
padres. los primeros mensajes que los nifios Huitoto aprenden
a comunicar con esfe fambor son: el saludo, el pésame, las
invitaciones a fiestas y el llamado a reuniones importantes.

2. Conversen sobre el escrito anterior.

W Pregunten al profesor dénde pueden encontrar
mas informacién sobre los huitoto v sobre el
manguareé.



S Trabai | prof
%@\\ﬁ rapajen con el proresor

lean las siguientes preguntas y traten de responderlas entre todos:

4
4

4 4

4 4

Lenguaje

sSaben a qué se le llama destinatario?

»Qué pasaria si en una carfa no se escribe el nombre del
destinatario®

sHabria alguna situacion en la que no fuera necesario escribir el
destinatario®

sSaben a qué se le llama remitente?

»Qué pasaria si en una carfa no se escribe el nombre del
remitente?

sHabria alguna situacion en la que no fuera necesario escribir el
remitente?

sPara qué sirve colocar la fecha en una carta?

sHabria alguna situacion en la que no fuera necesario escribir la
fecha?®

sPor qué en muchos casos las personas escriben el lugar donde
estan cuando redactan la carta®

sPor qué en muchos casos las personas escriben la fecha en que
redactan la carta?

sPor qué en muchos casos las personas firman la carta?

@«a&:} o7
PIASTRES 9%,

) {'
w24,
el

20

Recuerden: el proposito de la
carta es comunicar algo por escrito
a quien no esta presente.



2. Cuando la carta esté lista, inviten a un nifo de grado quinto para ver

Pidan al profesor que les ayude a enviar la carta y que les explique cémo estar

atentos a la respuesta.

=5 Trabajen con el profesor

1. sles parece que alguien podria ayudarles a mejorar algo de la
escuela? Si no pueden hablar con esa persona, enfonces envienle
una carfa. Por ejemplo, el alcalde del municipio, el supervisor o
director de nicleo educativo, la persona que dirige la bibliofeca
publica... cuéntenle en qué podria esa persona ayudar a la escuela.

W Discutan sobre qué debe decir la carta, o sea sobre su
contenido.

W sA quién pondrén de destinatario?

W A quién pondrén de remitente?

Vv sPondrén la fecha?

W sPondrén el lugar donde estd la escuela?

¥ sQuién firmaré la carta?

si a él le parece que algo de la carta se podria mejorar.
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El correo es muy importante

‘%‘Z%@\ Trabajen con el profesor
s

1. Pidan al profesor que les lea el siguiente poema:

Por primera vez en mi vida
envio una carta

Por primera vez en mi vida
envio una carta

». 19
y es para fi. &M L
\ .
Cuando la abras, verds que ¢ !'. '?:
contiene una hoja perfumada . ﬁ,,;
en la que no hay nada e
escrito \ \

Tengo la esperanza de que b
sepas quién te la envia ‘ %
si recuerdas que el dltimo i
dia de clases
me confiaste el secreto
de que la flor que més
amabas era el jazmin
por lo blanca
y pOr su aroma.

(Tomado de La alegria de querer, del escritor
colombiano Jairo Anibal Nifo)

Lenguaje




2. Entre todos comenten la lectura anterior.

3. Conversen sobre las siguientes preguntas:

W sles gustd el poema escrifo por Jairo Anibal Nifo? sPor qué?

W la carta no tenia escrito el remitente, pero el destinatario podia
saber quién se la envié. s3Como podia saberlo?

WV La carta no tenia escrito nada, pero habia un mensaje. 3Cudl era
ese mensaje?

W 5En qué se parecen el jazmin vy la carta perfumada sin letras?

4. Ahora respondan estas preguntas entre todos. Unos pueden saber
cosas que los ofros no saben:

W sComo llega el correo a la region donde ustedes viven?

W En qué se fransporta el correo?

W En lo region donde ustedes viven, scémo hacen para poner una
carta en el correo?

W sSe pueden imaginar la ruta y los medios de transporte que se
utilizarén para que una carta vaya desde San Bernardo del Viento
hasta El Espinal? 5Y desde donde ustedes viven hasta la capital
del paise
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1. Pidan al profesor que les lea la siguiente cartfa:

Jenesano, 21 de mayo 2008

Sefores
Compartel
Bogotd

Atento saludo.

Nos permitimos muy respetuosamente dirigimos a ustedes con el fin de
agradecerles la instalacion de los servicios de Internet.

les promefemos que a esa instalacién la vamos a cuidar mucho y ademas la
vamos a utilizar para aprender conocimientos sobre el Internet.

También los queremos felicitar por tan buen trabajo que estén haciendo.

Con ese frabajo sacarén adelante miles de comunidades.

Nos vamos despidiendo con mucho agradecimiento por darnos este beneficio

fan grande como lo es el Internet.

ATM

Laura Yadira Guerrero: Vicepresidenta
Yeni Paola Guerrero: Alumna

Sonia Victoria Sdnchez: Alumna

W En la parte de atrés del sobre decia:

Carta tomada de: htto: / /www.ipcolombia.com/documentos/DOC_3.PDF

Lenguaje




2. Ahora, lean esta ofra carta:

Sevilla, diciembre 14 de 2003
Norberto Mufioz

Agropunto Sevilla

La Ciudad

Respetado doctor:

Atentamente me permito solicitarle que me envie la cotizacién de los

siguientes materiales:

- 2 bultos de alimento concentrado para gallinas, cada uno de 25
kilos.

- 10 metros de alambre de pia.

- 4 cajas de grapas de acero de una pulgada.

- Un balde pldstico, de cinco galones, para alimentar ferneros.

Agradezco la répida afencién que usted le preste a esta carta.

Guillermo Monroy

Finca Sausalito

Kilémetro 4 salida a Bogotd
Sevilla
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=5 Trabajen con el profesor

1. Conversen sobre las siguientes preguntas:

W sAmbos remitentes dicen el nombre del lugar donde estaban

cuando hicieron la carta? sPor qué?

sAmbos dicen la fecha en que escribieron la carta® sPor qué?

sAmbos escriben el nombre del destinatario, o sea la persona

a quien dirigen la carta? sPor qué?

W sAmbos escriben lo que quieren decir al destinatario en
forma clara®

W sAmbos firman la carta? sPor qué?

W sPara qué escribieron las alumnas de Jenesano su carfa a
Compartel@

W sPara qué escribié el segundo remitente su carfa al sefior del
Agropunto Sevillag

W sAmbos remitentes saludan de la misma manera? sPor qué?

¥ sAmbos se despiden de la misma forma? sPor qué?

v
v

5= Trabaja en tu cuaderno
2. Copia las preguntas en tu cuaderno y respéndelas con tus palabras.

Muestra tu trabajo al profesor.

w D

' &
%@\-g@

—~

3. Si no han hecho una ficha con la palabra earta, haganla ahora.

Trabajen con el profesor

W Conversen sobre la definicién mas completa para agregarla al
fichero.

W Dicten al profesor para ir escribiendo la definicion en el tablero.

W Pueden corregir fodas las veces que sea necesario.

W Comparen su definicién con lo que dice el diccionario de la
palabra carta.

Lenguaje



4. Cuando les parezca que la definicién estd bien, copienla en una
ficha y guérdenla en el fichero.
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%k;a Trabaja solo
25
)"

1. Pregunta a las personas mayores cémo era el correo hace unos afios.

W Toma nota de lo que te dijeron.

$ }d < .
iid)\\ Trabajen entre todos

<z

2. Sien la vereda hay una persona que redne las cartas para enviarlas
a los destinatarios, conversen con ella sobre la historia del correo en
la region.

W Tomen notfa de lo que les dijo.

g

ST Trabaien con el profesor
427@\ I P

3. Con ayuda de sus notas, cada uno cuéntele a los
demas lo que le dijeron sobre el correo.

W los que conversaron con la persona que retne
las carfas, cuéntenle al profesor lo que esa
persona les dijo. Se pueden ayudar
con sus notas.

Lenguaje
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 16. VAMOS A ENTENDER LOS CUENTOS
SUBPROCESOS

e Elaboro hipdtesis acerca del senfido global de los fextos, antes y durante el proceso de lectura; para
el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos, las imagenes vy los fitulos.

e |dentifico el propésito comunicativo vy la idea global de un texto.

e |eo fébulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro fexto literario.

e Flaboro vy socializo hipétesis predictivas acerca del contenido de los textos.

e Diferencio poemas, cuentos y obras de teatro.

J
GUIA 17. ;QUE BUENO COMPRENDER LOS CUENTOS!
SUBPROCESOS
e Leo fébulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro texto literario.
e |eo diferentes clases de textos: manuales, tarjefas, afiches, cartas, periédicos, etc.
e |dentifico los diversos medios de comunicacién masiva con los que inferactio.
e Utilizo los medios de comunicacién masiva para adquirir informacion e incorporarla de manera
significativa a mis esquemas de conocimiento. )

Lenguaje




GUIA 18. ;TODOS PODEMOS ESCRIBIR CUENTOS!
SUBPROCESOS

e Expreso en forma clara mis ideas y senfimientos, segin lo amerite la situacion comunicativa.

e Utilizo la entonacién vy los matices afectivos de voz para alcanzar mi propésito en diferentes situa-
ciones comunicativas.

e leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro fexto literario.
e |dentifico el propésito comunicativo y la idea global de un texto.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 6



Vamos a entender
los cuentos
”"

TS Trabajen con el profesor
—

1. Pidan al profesor que lea la siguiente fabula:
El grillo y la zorra

'A

Lenguaie



Era un grillo que vivia en un aguijerito junto a la cueva —
de la zorra. Con su canto, jeri, cri,cril, el grillo no /1 ’L

dejaba dormir a la zorra. Por eso la zorra estaba furiosa.

Enfonces, la zorra le declaré la guerra al grillo. Llamé a todos (os ™
animales de cuatro patas a pelear contra el grillo. El grillo llamé a los
chinches, las avispas, los mosquitos y otros animales de muchas patas.

Y les dijo:
—ila zorra nos declara la guerral No nos dejaremos vencer.

Todos los amigos del grillo se metieron entre el pelo de los amigos de la
zorra. Alli oyeron que estaban preparando una batalla.

llegé el dia de la pelea. La zorra iba delante de todos los animales de
cuatro patas. Llevaba la cola levantada para que todos la vieran.

La avispa se metid debajo de la cola de la zorra y la picéd con toda su
fuerza.

la zorra no pudo aguantar el dolor y gritod:
— Al o, soldados mios, que la batalla la gané el grillo!
Y todos se zambulleron en el rio.

El grillo volvié con sus amigos a cantar junto a la cueva de la zorra.

(Los abuelos contaban esta fabula hace mucho tiempo)

2. Conversen sobre la fébula. Entre todos la entenderan mejor.

W Si alguno de ustedes desconoce alguno de los animales que se
nombra en la fébula, en la biblioteca puede haber un libro donde
esté ese animal; vy si tienen como entrar a un computador, también
hay enciclopedias virtuales. Pidan al profesor que les diga si es
posible.

Guia 16 A



3. Conversen sobre las siguientes preguntas:

W sles gustd la fébula? sPor qué?

V¥ sQué le pondrian o que le quitarian
a la fébula? sPor qué?

WV sPodria esa misma fébula tener ofro
comienzo? 3Cémo cudl?

WV sPodria esa misma fébula tener ofro

finale sCémo cudle .

sEstuvo el grillo el dia de la bafalla? s3Cémo pueden saberlo?

5Se pusieron de acuerdo los amigos de la zorra para realizar el

evento de la batalla®

5Como se pusieron de acuerdo los amigos del grillo?

sPor qué los amigos del grillo ganaron la batalla, a pesar de ser

mds pequefios?

Gy : 5
Trabaja con un compaiero

4 4

4 4

4. Solgan del salén con la cartilla y ensayen la lectura oral
de la fabula, asi:

W Hablen como si ustedes fueran el grillo cuando dice:
"ila zorra nos declara la guerral”.
W Ahora, hablen como si ustedes fueran la zorra cuando dice:
" ’ ’ ’ . |I/
iAl rio, soldados mios, que la batalla la gané el grillo!”.

5. Cada uno lea ante el compariero toda la fabula. Traten de que se
distinga cuando habla la zorra, cuando habla el grillo y cuando

habla el que cuenta el cuento.

6. Si quieren cambiar algo de la fébula, escribanlo para que no
se les olvide.

Lean la fébula ante el profesor. Pregintenle cémo le parecieron los cambios.

Lenguaje
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‘%‘27?7&@@ Trabajen con el profesor

—

Pidan al profesor que les lea el siguiente cuento:

El pastor y el lobo

— e ST e
- a4
RV
Este era un pastorcito que pasaba todos los dias cuidando sus ovejas.
Mientras las ovejas comian hierba, ¢l se distraia lanzando piedritas y
viendo hasta dénde llegaban, o mirando las nubes para ver cudntas
formas de animales distinguia. Qo

le gustaba su frabajo, pero a veces se aburria.
Y un dia decidié hacerle una broma a la gente del pueblo. %

—iSocorro, socorrol iEl lobol —gritd muy fuerte.

L

¢
#
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Al oir los gritos, los hombres del pueblo cogieron palos vy piedras y
corrieron para ayudar al nifio a salvar sus ovejas. Pero cuando llegaron,
no vieron ningdn lobo. Sélo encontraron al pastorcito riéndose a
carcajodas.

—ilos engané! jlos engané! —decia.

la gente pensd que esa broma era muy pesada. Le advirtieron que no
volviera a dar llamadas de alerta, a menos que el lobo si estuviera alli.

Una semana después, el pastorcito volvié a hacer la misma broma a la
gente del pueblo.

— iEl lobo! iEl lobol —grité.

Una vez mds, todos corrieron a ayudarle, pero no encontraron lobo
alguno, sino al pastorcito riéndose de ellos, otra vez.

Al dia siguiente, llegd de verdad el lobo de la colina en busca de
ovejas.

— iEl lobo! iEl lobol —grit6 el pastorcito con toda su fuerza.
Lla gente del pueblo oyd sus gritos de socorro pero dijo:

—Ese pastorcito esté tratando de hacemos ofra vez la misma broma; no
nos volverd a engaiar.

El pastorcito siguid gritando, pero nadie le puso atencién. Entonces, dejo
de gritar. Entendio que los del pueblo no le creian, que no iban a acudir
en su ayuda. Todo lo que podia hacer era quedarse alli, viendo
cémo el lobo se llevaba sus ovejas.

Al que dice mentiras nadie le cree, ni aun cuando dice la verdad.

(Este cuento fue escrito por Esopo)




o O .
??7@\*”@ Trabajen con el profesor \
—

1. Conversen sobre el cuento.

2. Si no entienden alguna idea, o si no entienden el significado de
algunas palabras, pregunten a un compariero de un grado superior.

3. Respondan:

|

sles gustd el cuento? sPor qué? (\

sYa lo habian oido? sDénde?

slo habian visto en la television?

»Qué diferencias hay entre la historia que ya conocian y la que
acaban de leer?

d 4
§ § § §

|

4. Conversen sobre las siguientes preguntas:

W 5Cudl les gusté més, el cuento El pastor y el lobo
o la fabula El grillo y la zorra?

W sPor quée

W sQué tienen de parecido?

W sQué tienen de distinto?

5. Ensayen la lectura oral del cuento El pastor v el lobo.

W Haganlo entre tres, delante de los ofros comparieros y del
profesor: uno hace de pastorcito, ofro hace de la gente del pueblo
y ofro hace de narrador, o sea, del que cuenta el cuento.

W Si quieren quitar o agregar algo, héganlo.

W Inferpreten cada personaje de manera que se pueda diferenciar
cuando habla cada uno, el estilo de cada uno.

Pregunten al profesor y a los demds comparieros qué opinan de la

lectura que hicieron.
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%4\4 Trabaja solo
W

9

1. Pide a un abuelo que te cuente un cuento de la region.

W Escucha con atencién.

2. Trata de escribir el cuento. Si necesitas, pide ayuda.
Muestra el cuento al profesor y corrigelo.

3. Cuenta el cuento a tus companeros.

4. Con el profesor, decidan cudles cuentos pegar en El libro de
los nifios.




iQue bueno comprender
los cuentos!

7 Trabajen con el profesor

?Zgjﬂ\

1. Pidan al profesor que les lea el siguiente cuento.

°

Hobia una vez una oveja vonidosd"que'se
hizo un abrigo con su propia lana. Todo el .
mundo la miraba. Como era la ltima’

noche del afio, la gente estaba contenta. .
la oveja bailé hasta la medlonoche |
Cuando el afio nuevo llegd, le do||d
el esqueleto y decidié volver a casa. |
Pero, en una calle mal iluminada, -

se le atravesaron unos |oo|rones i
y le quitaron el abrigo.

Como nadie puede salir desnudo,
a la calle, ni siquiera una " ¢
oveja, la policia la encerro "; T

—a
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Estuvo en la carcel hasta que le salié la lana de
nuevo. También le salid un novio: uno de los ladrones
se enamord de ella. La visitaba con un ramo de flores,
primero en la céreel y después en la casa.

la oveja era feliz, pero seguia siendo vanidosa. “Tréeme un espejo,
fréeme guantes, botas y sombreros”. Y el ladrén cumplia sus deseos.
Ella se comia las flores frescas que le llevaba el novio. El ladron estaba
muy enamorado. Por amor a la oveja, resolvid no robar mas y vender
helodos en el parque. Pero se gastaba el sueldo en regalos para la
oveja. Casi no comia ni llevaba la leche al gato. Estaba flaco y con los
zapatos rofos.

Una noche, el ladrén no le llevé nada y la oveja se enfado. El le dijo
que no volveria. De la rabia la oveja se empelotd y no pudo salir de la
casa en varios meses. Tejia hasta que se quedaba dormida, destejia y
volvia a tejer.

Bordaba palomas en los parivelos y los echaba a volar desde la
ventana. Pegaba botones hasta en los trapos de la cocina.

También leyd novelas de amor, resolvio crucigramas y envid cartas a los
periédicos. Un domingo le publicaron una carta v le aconsejaron que
iniciara una nueva vida y que se tomara una fofo.

Cuando le volvié a salir la lana, sali¢ al parque. Alli se encontréd con el
ladrén vendiendo helados.

—Te adoro, Teodora —le dijo él.
—iYo también! —le dijo la oveja.
—Entonces, casémonos —le pidié el ladron.

Muy confentos, se casaron. Se tomaron una foto para que no se les
olvidara. Ella con su lana blanca y él con su uniforme blanco de
heladero, muy abrazados, muy enamorados.

(Adaptado de un cuento escrito por Triunfo Arciniegas)



2. Conversen para comprender enfre todos el cuento.

W Si es necesario, vuélvanlo a leer. Cada nifio puede leer una parte.

3. Comenten con el profesor cémo les parecié el cuento.

Vv sQué le agregarian al cuento para que fuera més interesante?
sPor quée

W sle quitarian algo al cuento para que fuera més interesante?
sPor quée

4. Expliquen por qué no se trata de un poema.

5. Piensen sobre las siguientes preguntas:

W sEl cuento estd escrito todo seguido o esté dividido en partes?
W sCudntas partes tiene el cuento?
¥ sAlguno de usfedes sabe cémo se lloma cada parte?

6. lean el siguiente texto:

El parrafo

la gente no escribe todo
seguido, sino por parfes. A
cada parte se le ha llamado
parrafo. Fl cuento Teodora
tiene doce partes, o sea, doce
parrafos. Cuando termina un
pérrafo, se escribe punto
aparte.
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4}’%@&&/ Trabajen con el profesor
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1. Pidan al profesor que les lea lo siguiente:

En el pérrafo ndimero cinco del cuento hay una parte que dice que
la oveja leyd novelas de amor, resolvié crucigramas y envié cartas
a los periédicos.

2. Respondan las siguientes preguntas:

-

7 sYa ubicaron el quinto parrafo del cuento?
W sSaben qué es un crucigrama?

3. Pidan al profesor que les lea lo siguiente:

En los periédicos encontramos noticias. Y también encontramos
formas divertidas de pasar el tiempo, como los crucigramas.

sHan visto que en el diccionario
aparece la palabra que buscan
y en seguida lo que significa?

En los crucigramas sucede todo
lo contrario: hay una lista de
definiciones y ustedes tienen que
encontrar las palabras. Se puede
decir que llenar un crucigrama
es como hacer un diccionario,
pero al revés.

Los crucigramas tienen dos
partes: unos grupos de
cuadritos, llamados casillas, y
unas definiciones.

El siguiente crucigrama, que van
a aprender a llenar, se hizo con
palabras del cuento Teodora que
acabaron de leer.




Este es el dibujo para la palabra nimero 1:

5. Cuenfen cudntos cuadritos hay.
6. Pidan al profesor que les siga leyendo las instrucciones.

El grupo de cuadritos tiene un nimero al comienzo. Entonces,
se busca la definicién que tenga ese ndmero. La definicién del
numero 1 es la siguiente:

Palabra 1. Es el material con que la oveja tejié el abrigo azul.

5Cudl es el material con que la oveja teji6 el abrigo azul? Recuerden
que la oveja Teodora con su propia LANA se tejié un abrigo.
Enfonces, la palabra LANA reemplaza la definicion 1.

»Cudntas lefras tiene la palabra LANAZ 5El nimero de lefras es igual
al nimero de cuadritos@

En los crucigramas, cada casilla esta hecha
para que quepa una sola letra. Ningin cuadrito
debe quedar vacio.
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7. Enfonces, coloquen la primera letra de la palabra LANA en el primer
cuadrito.

1]t

W Ahora, la segunda

T LA

W Continden llenando cada cuadrito con la lefra correspondiente.

T L]IAIN]A

8. Hagan lo mismo con todas las palabras que van de izquierda a
derecha. Los nimeros de las definiciones deben ser los mismos que
aparecen al comienzo de cada fila de cuadritos.

9. Pidan al profesor que les siga leyendo las instrucciones.

También hay cuadritos verticales. Quiere decir que van de
arriba hacia abajo de la hoja.

El siguiente es el dibujo de la definicién ndmero 9.



10. Pidan al profesor que lo dibuje en el tablero.

11. Cuenten cuéntos cuadritos tiene el dibujo.

9

12. Pidan al profesor que les siga leyendo las instrucciones.
La definicion del nimero @ es la siguiente:

Palabra 9. Teodora es un animal llamado

5Qué tipo de animal es Teodora? La palabra que puede llenar
el espacio en blanco es OVEJA, pues Teodora es una OVEJA.

5Cudntas lefras tiene la palabra OVEJAZ 5El nimero de lefras
es igual al nimero de cuadritos?

Cada una de las casillas estd hecha para que quepa una
sola lefra. Ningin cuadrito debe quedar vacio.

13. Entonces, cologuen la primera letra de la palobra OVEJA en el
primer cuadrito.

Q
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W Ahora, la segunda.

O

W Continden colocando las lefras en el cuadrito correspondiente,
hasta llenarlos todos.

<

>|— | m|<|O|0

14. Pidan al profesor que les siga leyendo las instrucciones.

En los crucigramas, las filas de cuadritos se cruzan con
otras columnas de cuadritos.

15. Pidan al profesor que 6
les haga los siguientes
cuadritos en el tablero:

Lenguaje



16. Pidan al profesor que les siga leyendo las instrucciones.

La palabra horizontal nimero 1 se cruza con la palabra
vertical nimero 6. Ya tienen la definicién del ndmero 1.
Ahora, lean la definicién del nimero 6.

Palabra 6. El ladrén se volvié y vendia helados en el
parque.

Cuando el ladrén dejo de ser ladrén, squé oficio comenzo a hacer?

la palabra HELADERO responde a la definicién.

5Cudntas lefras tiene la palabra HELADERO? sEl nimero de letras es
igual al nimero de cuadritos?

Cada una de las casillas estd hecha para que quepa una sola letra.
Ningin cuadrito debe quedar vacio.

la palabra nimero 6 ya tiene la letra L. O sea que esa lefra sirve
para la palabra vertical (de arriba abajo) y para la palabra horizontal
(de izquierda a derechal).

17. Prueben si sirve la palabra HELADERO.

18. Miren como quedan las palabras con todas sus letras:

m | L | O

O| = | m|O| >
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19. Pidan al profesor que les siga leyendo las instrucciones.

Pero las palabras pueden cruzarse con muchas més.

Ya estén definidas las palabras nimero 1y nimero 6. Ahora,
lean la definicién de la palabra ndmero 2.

Palabra 2. Asi se llama la oveja del cuento.

2

5Como se llama la oveja del cuento? La palabra TEODORA
responde a la definicion.

»Cudntas letras tiene esa palabra? sEl nimero de letras es igual al
nimero de cuadritos?

Cada una de las casillas estd hecha para que quepa una sola letra.
Ningin cuadrito debe quedar vacio.

Ya estd la segunda letra de la palabra nimero 2, la letra E. Prueben
si sirve. Miren cémo queda con las letras completas de cada una
de las palabras.

20. Pidan al profesor que haga el dibujo en el tablero.

6
H

Ofl=m | m|O|>»




21. lean lo siguiente:
La letra E es la segunda de la palabra TEODORA.

22, Escriban las lefras que faltan para completar la palabra.

6
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1. lean todas las definiciones para completar el crucigrama:

PALABRAS QUE VAN EN SENTIDO HORIZONTAL.

1. Es el material con que teje la oveja del cuento.
2. Asi se llama la oveja del cuento.

3. la policia encerré a la oveja en la...

4. Animal al que el ladrén no le llevaba leche.

5. Evento que realizaba el heladero en el parque.

PALABRAS QUE VAN EN SENTIDO VERTICAL.

6. Oficio del ladrén después de que decidid no robar més.
/. Fue quien metié a la oveja en la cércel.

8. La oveja se fabricod uno, con su propia lana.

9. Teodora es un animal llamado. ..

10. "Teodora, te " decia el ladrén.
6
H
E
THHLTAINTA
A 7
D 8
2ITIEIO|IDIOIRIA
R 10
O 3
9
4 O
51V
E
J
A

Lenguaje



Al terminar el crucigrama no pueden quedar cuadritos vacios,
y se deben haber utilizado todas las definiciones.

2. Dibuja en una hoja los siguientes
grupos de cuadritos. @ Trabaja en tu cuaderno
6
7

]

2 8
9
3 v

A alofv|E|l]]|A

N 10

!
D
5 @
S
A

3. Copia fambién las definiciones.
PALABRAS HORIZONTALES

1. El novio de la oveja dejé de ser ladron y se puso a vender estas
golosinas.

2. Juego compuesto por grupos de cuadritos y definiciones. Los
cuadros se llenan con letras, formando palabras.

3. A'la oveja le salio lana y le salié uno de éstos en la céreel.

4. Teodora es un animal de esta clase.

5. Teodora pegaba los hasta en los trapos de cocina.
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PALABRAS VERTICALES

6. Nadie puede salir de esta manera a la calle. Aunque sea una
oveja.

/. Teodora y el ladron decidieron , pues estaban muy
enamorados.

8. Color de la lana de Teodora y del uniforme del heladero.

Q. En el cuento se dice que la oveja tenia esta cualidad.

10. La oveja tejié el abrigo con

4. Si no entiendes alguna de las definiciones, conversa con tus
companeros.

5. Si todavia queda algo sin entender, consulta con tu profesor.

ol

En este juego tenemos que poner atencion a
la ortografia. Por ejemplo, si escribimos “heladero

”

sin la letra hache, nos queda sobrando un cuadrito.



5. Trabaja en tu cuaderno

g i

1. Resuelve el crucigrama.

2. Si necesitas ayuda, pidela a alguien de tu casa.

W Sien tu familia no saben cémo resolver un crucigrama, explicales
para que te puedan ayudar.

" Muestra tu trabajo al profesor.

3. sTe gustan los crucigramas@ Invénfate un crucigrama usando palabras
de alguna lectura de la cartilla.
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iTodos podemos escribir
cuentos!

: 5 Trabajen con el profesor
427@\ I P

1. Pidan ol profesor que les lea el siguiente cuento:

El gato que queria ser leon

Una vez habia un gato que queria ser leén. Por eso iba a la
peluqueria y le decia al duefio que le regalara todos los
pelos que recogia en el dia.

Y un dia ya tenfa la melena completa.
Empezd a tomar medicinas para crecer.
Crecio y crecié, hasta que tuvo la estatura
de un ledn. Pero se aburrié porque todo
el mundo le tenia miedo.

Y cuando fue al peluguero para que le
cortara la melena, el peluquero salio
corriendo de miedo al ledn.

2. Conversen para saber cémo entendieron todos el cuento.

W Recuerden que los libros de la biblioteca les pueden ayudar a
ampliar ideas.

@ Trabaja en tu cuaderno

3. Copia la siguiente lista de palabras:

Gato Melena ledn
Estatura Pelos Peluguero
Miedo Medicinas

Lenguaje



4. Escoge las palabras que fe sirvan para construir un crucigrama.

W Si necesitas ofras, buscalas en el cuento.
W No olvides contar el nimero de lefras de cada palabra.

Cada cuadrito debe contener
solamente una letra. Trabajar con lapiz
y papel cuadriculado puede ayudar.

5. Ahora escribe las definiciones para cada palabra.

W Cada palabra horizontal v cada palabra
vertical debe llevar un nimero. Ese nimero
debe ser el mismo de la definicién.

6. Ya tienes tu propio crucigrama. Ahora, en una
hoja, copia los grupos de cuadritos cruzados.

W No los llenes con letras.
7. En la misma hoja, copia las definiciones.
Muestra tu trabajo al profesor.

8. Corrige tu crucigrama, si es necesario.

oy

<N
)
T

;;if//] < . ~
=% Trabaja con un compafiiero
\4/

9. Intercambien sus crucigramas e intenfen resolver el que inventé su
companero.

W Si tienen dudas sobre alguna palabra, dejen el espacio en blanco
y confinden resolviendo ofras definiciones.

Muestren su trabajo al compadero.
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Trabaja solo

1. lee el siguiente escrito con atencién:

El cuento del gato que queria ser ledn fue escrito por el nifio
Alberto Andrés Ocampo, cuando fenia @ afios de edad y
estudiaba en Bogotd.

Alberto Andrés envié su cuento a la revista Lecturas Dominicales
del periédico El Tiempo. En esa revista publicaban cartas, dibujos,
cuentos y poemas que los nifios enviaban. También informaban
sobre libros para nifios.

2. Con ayuda del profesor averigien si pueden mandar sus cuentos y
sus dibujos a algin periddico.

V¥ O a una pdgina web!

Cuenta al profesor lo que averiguaste.



1. lean lo siguiente: ‘5_‘2777@\ Trabajen con el profesor
~

Hay muchas formas de escribir cuentos. Y ustedes pueden inventar la
propia.

Veamos algunas formas. Por ejemplo, se puede inventar una historia
usando un fema que alguien les da. En una Escuela Nueva de San
Jacinto, en el departamento de Bolivar, a un nifio le dieron el tema
de lo amistad de un gato y un ratén. Enfonces, él invento el
siguiente cuento:

Amigos se hicieron

Hace mucho tiempo, en una mansién muy bonita, vivian
un gato y un ratén. Eran tan traviesos que a veces
destruian muchas cosas.

Un dia el ratoncito salié a toda velocidad

de su casa para llegar a la nevera y tragarse
exageradamente toda la comida que habia dentro.
Y el gato, a su vez, fue a atraparlo. Pero
se dio un fremendo chocdn contra
una de las patas de la mesa. Y lo
tuvieron que vendar.

Y el ratoncito alegre, mirandolo, a,

ia, @, ii, i, ii, jo, jo, jo. Hizo que el gato se pusiera al rojo vivo vy le tird
una plancha sobre la cabeza. Los dos se peleaban, se perseguian, se
fracturaban, hasta que un dia el gato dijo:

—Oye, ratén, no podemos seguir asi, fenemos que llegar a una
conclusion.

—Es cierto —dijo el ratén.

Y los dos se dieron la mano.

(Este cuento fue escrito por el nifio Ivéan Dario Quevedo Contreras)
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2. Conversen acerca de las siguientes ideas:

W Historias parecidas a esa se ven en la television v en las tiras

comicas.
W los personajes son los mismos de ofros cuentos; algunas acciones
son las mismas. sPero la forma de contar es diferente?

3. lean sobre ofra forma de construir cuentos.

Un dia, un pescador estaba contando historias en la plaza del
pueblo. Conté que los cangrejos guardan en su cueva todo lo que
encuentran. También dijo que a él le parecia que los hombres eran
como cangrejos. Los hombres guardan en sus casas todo lo que

encuentran.

Una nifia de una Escuela Nueva de Arauca escuchéd la historia con
atencién y después escribio este cuento:



El cangrejo tacano

Erase una vez un cangrejo rico, duefio de muchas casas y propiedades.
Pero era tacano y no podia vivir feliz. Tenia su esposa cangreja y dos
hijos cangrejitos, pero no le valia ser rico, pues su vida
era infeliz y sus hijos vivian aburridos con la
tacafieria de su padre.

El mercado que hacia el

sefior cangrejo era demasiado
poco. La sefiora cangreja fenia
que distribuirlo en pequefias
comidas vy los dos cangrejitos
quedaban con hambre.

Pero un dia todo cambio. Al sefior
cangrejo le dio un ataque cardiaco.

la sefiora cangreja corrid a llevarlo

al hospital. Pero el médico le dijo

a la sefiora cangreja: “Sefiora, su
marido ha muerto, asi que aproveche
muy bien sus riquezas y la plata que le
deja”.

Pasd un mes y la sefora cangreja anda
en busca de un nuevo esposo. Finalmente

se caso con el cangrejo vecino y disfrutaron toda la plata y riquezas del
sefior cangrejo facario y vivieron felices para siempre.

(Mary Luz Contreras)

4. Conversen para saber cémo enfendieron el cuento y como
les parecio.

W sUstedes le corregirian algo al cuento que escribio la
nifia Mary Luze

Cuenten al profesor qué pensaron que podria corregirsele y por qué.

Unidad 6 - Guia 18 C
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@ Trabaja en tu cuaderno

1. Intenta escribir un cuento como 10 quieras. Puedes tomar en cuenta,
si quieres, las siguientes ideas:

W Escoger algunos animales de tu regién v personificarlos.

W También puedes pedir a alguien de tu casa que te cuente uno
historia. Luego la escribes con tus propias palabras. Incluso puedes
agregarle ofras ideas.

Muestra el cuento a tu profesor.

@%@\ Trabajen con el profesor
Z

2. Entre todos, escojan uno de los cuentos para pegar en
El libro de los nifos.

3. Con ayuda del profesor, fraten de enviar algunos de los cuentos
a una de las revistas para nifios que ya conocen. {De pronto
publican alguno!
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crucigrama de la Guia anterior.

Lenguaje



SUGERENCIAS
PARA EL PROFESOR_

Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje

En esta cartilla se obra en consecuencia con todos los estandares.

Se busca que los ninos comprendan textos que vienen en diferentes
formatos y que tienen diversas finalidades.

Se busca que lean, comprendan, disfruten y creen textos en varias
modalidades literarias (ronda, fabula y cuento, en este caso).

Se busca que hablen con ajuste a propésitos y contextos. Todo el tiempo
se hace dialogar a los nifos; en clase, sobre la interpretacion de los
textos, y con su comunidad a la hora de aplicar lo aprendido.

Se busca que fortalezcan la produccion escrita, también con ajuste a
propositos y contextos comunicativos. En esta cartilla tiene que ir mas
alld de lo incipiente. Recordemos que desarrollarlo es un propésito
central de todo el sistema escolar.

Se busca que reconozcan y caractericen los medios masivos y la
informacion que éstos emiten. Por ahora esto es algo nuevo, pero se
debe ir ampliando a medida que los nifios avanzan en el curso y en los
grados.

Se busca la interpretacion de mensajes no verbales. Explicitar

esa actividad que se hace todo el tiempo, y cualificarla para una
interpretacion cada vez mas compleja de este tipo de mensajes.

Se busca la identificacion de todos los elementos que intervienen

en los actos comunicativos, de manera que no
nos quedemos solamente en los enunciados. De
esta forma se abren formas de comprension mas
elaboradas, y un camino de ética social.




Explicaciones y comentarios

— Las rondas que se sugieren pueden ser cambiadas por aquellas que se
acostumbren mas en la region.

— Se puede aprovechar el hecho de que las mismas rondas varien de una
region a otra para sensibilizar al nifio en la idea de los dialectos como
variantes de la misma lengua, sin jerarquia entre ellos. Los nifos no
deben avergonzarse de su dialecto, y deben saber de la existencia de
otros dialectos, a los cuales no deben considerar inferiores.

— Las instrucciones para jugar una ronda no sélo tienen la funcion
practica de aprender a jugar la ronda, sino que deben tener el valor
de un uso particular del lenguaje: el seguimiento de instrucciones, que
es necesario desarrollar. En tal sentido, es necesario detenerse en los
pasos, preguntar por su ordenamiento, por su claridad, ensenar a dar
instrucciones, etc.

— Se ponen ejemplos de relatos escritos por ninos para que los estudiantes
vean que es posible escribir bien, mandar a un concurso, ganar. Se
aprende a leer bien cuando se tiene la perspectiva de la escritura.

— Serecomienda no hacer uso moral ni gramatical del texto. Hacemos una
gran labor cuando al menos los estudiantes aprenden a demostrar qué
dice en el texto. La posicion que se tome frente a los textos es algo que
se gana en la experiencia de lectura y argumentacion, no es algo que
pueda ser otorgado por la escuela. Ni siquiera es algo que ya tengamos
los adultos.

— La moraleja de las fabulas es algo ligado histdricamente a ese género.
No las traemos a cuento para moralizar. Cuando hacemos que el nifo
proponga moralejas, las invente en sus relatos o controvierta con las
existentes, no nos interesa la “exactitud ideolégica” de la idea (que
no es mas que su conformidad con la idea del profesor), sino los
argumentos con que se defiende, la posibilidad de su reconsideracion.

— Como no es obligatorio construir el columpio que se sugiere en la cartilla,
el texto puede ser utilizado para explorar los pasos l6gicos del proceso.
Si en la vereda es posible hacer otro columpio, habria que preparar los



materiales para llevar a cabo esa posibilidad. En este caso seria bueno
hacer el ejercicio de redactar las instrucciones para la construccion de lo
que sea posible en cada escuela (no necesariamente un columpio).
Cuando el estudiante consigna algo en el cuaderno, debe ser después

de haberlo comprendido. Es por esa razon que le pedimos agregar lo
que le parezca, disentir con lo dicho, inventar otros ejemplos, etc. El
maestro deberia generar muchas mas actividades de consignacion en

el cuadermo, y recomendamos reforzar la idea de que el nifo se sienta
escribiendo algo que entiende, que puede defender. Esto es algo serio:

él debe demostrar, con sus argumentos, que lo agregado se justifica. Por
eso siempre en estos casos se le invita a mostrar su trabajo al profesor.

En la cartilla se traen cartas genuinas, escritas por ninos o por adultos.
La idea es no promover un formato, sino mas bien deducir los formatos
posibles en cartas auténticas. De tal manera, seria muy bueno disponer
de otros ejemplos, ojald muchos. En caso de que los estudiantes escriban
cartas, es necesario que éstas lleguen a su destino. De manera que no
hay que idealizar los destinatarios, ni dejar mensajes sin enviar... porque
entonces serian comunicativamente irrelevantes. Para ello, se propone
que los maestros busquen al menos convenios con otras escuelas

para que hagan intercambio epistolar (que cuenten e intercambien
informacion sobre sus proyectos). Todo esfuerzo por buscar destinatarios
reales, por buscar respuestas efectivas, hard que el efecto comunicativo
sea positivo para los estudiantes.

Se espera que las lecturas den lugar a hacer conexiones con otros
medios de comunicacion: la television, la radio, la prensa, el cine.

Seria bueno que las conversaciones estuvieran siempre mediadas por
informacion que viniera de otros medios. Es muy importante el andlisis
de las combinaciones de palabras e imdgenes fijas o en movimiento. El
analisis a proposito de la informacion venida de los medios es algo que
se propone la actual educacion del pais.

La resolucion de crucigramas podria implementarse mas sequido, si a los ninos
les gusta. El maestro tendria que practicar la construccion de crucigramas.
También se puede introducir el juego que lleva ese nombre, el cual es facil de
construir, en caso de que no se pueda adquirir para la escuela.



— Sila escuela tiene Internet, es necesario ir aproximando a los nifios a ese
instrumento tan importante. Si no tiene, se deben hacer las gestiones
para que tenga o, al menos, para que los nifos tengan acceso. Se trata de
una fuente inmensa de informacion. Alli se encuentran cuentos, poemas,
relatos, historias, dibujos, explicaciones, mapas, ilustraciones, cartas,
ensayos, documentos, novelas, juegos, se pueden abrir cuentas de correo
electronico, etc. Sin embargo, como en toda forma de presentacion de
informacion, es muy importante saber elegir, leer cuidadosamente, tener
criterio para valorar. Y eso no lo da Internet, sino el maestro.

— Se pueden remplazar o agregar lecturas, de acuerdo con el nivel
alcanzado en esa practica por los estudiantes, y de acuerdo con los
propositos del docente.

Materiales

— Tener a disposicion textos para el sequimiento de instrucciones,
por ejemplo, en la forma de manuales de instrucciones para el
funcionamiento de aparatos, recetas de cocina, rutas de evacuacion, etc.

— Todos los relatos (cuentos, historias) que se puedan tener a disposicion
de los nifos complementan muy bien la cartilla.

— Para la construccion del columpio seria bueno tener los materiales
descritos. Si en la vereda se construyen de otra manera, se deben
conseguir esos materiales. Y si se construye no un columpio, sino otra
cosa, conseguir los materiales respectivos.

— Tener a disposicion de los ninos distintos tipos de cartas auténticas para
que ellos deduzcan la silueta (subproceso 17) de los diversos tipos de
correspondencia.

— Crear el “correo de aula”, mediante el cual los nifos escriban a sus
companeros, maestros y acudientes.

— Para las actividades que involucran la resolucion de crucigramas seria
bueno tener disponibles crucigramas de revistas o periédicos, para que
los ninos los manipulen y los conozcan. Si se puede, tener un juego de
Scrable o Crucigrama. Si no, se puede construir.



